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АННОТАЦИЯ

В методической разработке  описана методика  проведения олимпиады по информатике и программированию. Приложены примерный перечень задач и тестов, критерии оценки работ участников, пакеты с вариантами заданий.

Тема достаточно  актуальна для выявления качества подготовки специалистов в области программирования, определения степени владения современными программными средствами и вычислительной техникой.

В ходе олимпиады  идет развитие творческих способностей студентов, выявление одаренных студентов.
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Методическая разработка  олимпиады по информатике и программированию составлена  по развивающей технологии  и включает  в себя цели, содержание средства, алгоритм деятельности, действия, результаты, оценку результатов.

Основной целью данной олимпиады  является  определение отношения, средства, создания  развивающей среды и выявления качества подготовки специалистов в области программирования.

В программу  деятельности входят структура, норма, метод и результат функционирования системы  - прогнозируемые способности студентов. Деятельность мероприятия  «олимпиада по информатике и программированию» базируется  на двух основных принципах: персонифицированной ориентации и деятельностной организации  содержания  обучения и воспитания, что позволяет поворачивать  содержание на конкретного человека, учитывая  его реальный уровень развития  потребностей – способностей человека.


Методической структурой воспитания   при  проведении  олимпиады является:

-  человек  - саморазвивающая   природная  система

· олимпиада система  социальных и технических систем.

· способы  взаимодействия человека  с человеком, человека с компьютером, человека с программой (система способностей).

При  проведении и подготовке данной олимпиады  использовали

концепцию, что человек  реализуется в деятельности. 


Для  того, чтобы развиваться, формироваться как личность, человек должен иметь в качестве цели  самого себя. Цель конструирования  самого себя можно отнести к концепции личностно ориентированию  обучения способы   взаимодействия с окружающими людьми.


ЦЕЛИ МЕТОДИЧЕСКОЙ РАЗРАБОТКИ

1. Обобщить материал  олимпиады по информатике и программированию,  использовать в дальнейшем при работе.

2. Методическая разработка  предлагается другим преподавателям  колледжа в качестве обмена опытом.

ПРОГРАММА

Олимпиада по информатике и программированию

Цели: 1. Выявить качества подготовки специалистов в области программирования, определить степени владения современными программными средствами и вычислительной техникой, развитие творческих способностей студентов, выявление одаренных студентов, их дальнейшего интеллектуального развития и профессиональной ориентации.

2. Пробудить желание  самосовершенствованию и развитию

3. Организовать  развивающее пространство, чтобы студент понял и осознал себя в системе « олимпиада  по информатике  и программированию».

	Средства:
	Положение о проведении олимпиады, компьютер, язык программирования Бейсик, дискета 3,5 дюйма, тесты, примерные задачи, варианты заданий для 1 и 2 тура, критерии оценки задач, идентификационная карточка участника, протокол заседания жюри,  студент, преподаватель, жюри.

	Структура:
	Структурой исследования содержания Олимпиады по информатике и программированию

 является исследование систем:

· эрудиция, знание компьютера, языка программирования Бейсик, умение программировать.  Творчество – способность показать свои навыки при составлении программ

- доброжелательность – способность человека творить добро.

	Норма  функционирования системы
	1. Программа олимпиады

2. Профессиональные нормы  и правила проведения олимпиады

3. Нормы межличностных отношений (взаимопонимание, уважение, доброта, прощение, терпимость сопереживание, сознательность, ситуации, соучастие, осознанность действий)

	Метод функционирования системы
	Организация развития – саморазвития через программирование. Организация целевого поискового и рефлексивного  пространства 

	
	            СПОСОБНОСТИ СТУДЕНТОВ

	Результат  функционирования системы
	1. ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИЕ:

анализировать свое отношение к системе «Олимпиада по информатике и программированию», 

составление программ на языке программирования Бейсик

2. ПРОЕКТИРОВОЧНЫЕ:

- спроектировать решение задачи

· стремление  к духовно-интеллектуальному развитию

3. ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЕ:

· чувствовать, сочувствовать, творить, думать,  сопереживать, радоваться друг другу

4. КОММУНИКАТИВНЫЕ:

· оценивать свое отношение к программированию и товарищам по нормам общечеловеческой культуры

· знать, понимать положительные и отрицательные качества свои и товарищей, корректировать себя в отношении с другими людьми

5. РЕФЛЕКСИВНЫЕ:

· оценивать свое отношение к другим людям

· самоопределится в ситуации, осознать результаты собственной деятельности в системе отношений.


ТЕХНОЛОГИЯ

	ЦЕЛИ
	ДЕЙСТВИЯ
	СРЕДСТВА
	НОРМЫ
	ПОТРЕБНОСТИ

	1. Организация целевого пространства
	1.Объявить об олимпиаде по информатике и программированию в группах 1 курса

2. поставить проблему, обсудить индивидуальные  цели

3.Выбрать средства

4.Спроектировать результат


	Положение о проведении олимпиады, тесты, примерные задачи, варианты заданий для 1 и 2 тура, 
	Программа олимпиады

Профессиональные нормы  и правила проведения олимпиады

Нормы межличностных отношений (взаимопонимание, уважение, доброта, прощение, терпимость сопереживание, сознательность, ситуации, соучастие, осознанность действий)
	Мыследеятельность, осознание системы " олимпиада  по информатике и программированию» Исследовательские  и проектировочные, творческие. Проектировочные программы мероприятия

	2. Организация  поискового пространства
	1.Скорректировать цели и средства для деятельности

2.Определить  общий способ  деятельности 3.Исследовать поисковое  пространство

4.Реализировать программу деятельности


	компьютер, язык программирования Бейсик, дискета 3,5 дюйма, критерии оценки задач, идентификационная карточка участника, протокол заседания жюри,  студент, преподаватель, жюри.
	Внутренние и внешние ценности человека, взаимодействие студентов в соответствии и с законами логики. Взаимодействие  студентов по логическим межличностным законам
	Мыследеятельность, осознание себя в системе «олимпиада по информатике и программированию». Проектирование хода, умение работать с программой, составлять программы для решения задач. Технологическая способность. Коммуникативные способности. Осознание  своей позиции в сравнении с позицией другого

	3. Организация рефлексивного пространства
	1.Осознать успех в достижении цели познавательной и творческой   деятельности
	Цели  потребности студентов,  идентификационная карточка участника, протокол заседания жюри,
	Достижение цели
	Осознание своей деятельности. Получениие результатаРефлексивные способности.


СТРУКТУРА  ПОДГОТОВИТЕЛЬНОГО ЭТАПА

Вход в исследовательское пространство «олимпиада по информатике и программированию» – представить алгоритм.

Подбор участников. Подготовка средств, для исследования: оформление «олимпиада по информатике и программированию». Программа мероприятия.

Утверждаю" 

Зам директора по учебной работе_______ /Л.В. Тягова/
                                                                                                                                                      «_» _______2008 г.
ПОЛОЖЕНИЕ О 1-ом туре олимпиады по программированию  среди студентов 1 курса ФГОУ СПО «Темниковский сельскохозяйственный колледж»
Олимпиада по программированию проводится с целью выявления качества подготовки специалистов в области программирования, определения степени владения современными программными средствами и вычислительной техникой, развития творческих способностей студентов, выявления одаренных студентов, их дальнейшего интеллектуального развития и профессиональной ориентации.
I. Организация олимпиады
Олимпиада проводится преподавателями информатики в ФГОУ СПО

 «Темниковский сельскохозяйственный колледж»
II.    Условия участия, порядок и сроки проведения олимпиады
I тур: Олимпиада состоится в кабинетах №33, №32 во время учебных занятий по расписанию
В олимпиаде принимают участие студенты 111гр., 112гр., 211гр. Возглавляет команду преподаватель или специалист в области программирования. 
1) Секция программирующих непрофессионалов
В работе секции принимают участие студенты. Участники должны написать правильную программу на языке программирования (Basic, VB/VBA).
III.    Критерии оценки работ участников
Для подведения олимпиады избирается жюри из числа преподавателей информатики.
Жюри оценивает pa6oты участников по бальной системе, учитывая:
В секции программирующих непрофессионалов:
Правильность выполнения тестовой части заданий;
Эффективность разработанного алгоритма;
Грамотность оформления кода (наличие отступов, комментариев, выбор имен переменных);
Правильность выполнения задания;
Время выполнения задания. 
При выполнении заданий запрещается пользоваться личными компьютерами, калькуляторами, электронными записными книжками, средствами связи, а так же учебной литературой и заготовленными записями.
IV.     Подведение итогов.
Итоги олимпиады подводит жюри.
Победителям присуждаются I, II, III места в каждой секции. Победители 1 тура направляются для участия во 2-м туре - Олимпиаде по программированию среди 1 курсов. Победитель 2 тура направляется для участия во 3-м туре - Олимпиаде по программированию среди ССУЗ РМ.

(шифр участника)
Идентификационная карта участника Секция №1

	№ п/п

	Критерий

	Максимальное кол-во баллов

	Набранное
кол-во баллов


	1


	Наличие математической модели (аналитическое описание работы программы);


	5


	

	2


	Грамотность построения математической модели;


	5


	

	3


	Грамотность построения алгоритма;


	5


	

	4


	Грамотность построения кода

программы (должна быть легко читаемая структура кода программы, комментарии должны полно описывать работу);


	10


	

	5


	Наличие тестов (контрольных заданий) для проверки правильности работы программы;


	5


	

	6


	Полнота тестов (тесты должны выявить максимальное количество возможных ошибок программы, должно быть аналитическое доказательство выбора тестов);


	5


	

	7


	Наличие описание предельных параметров работы программы (должны быть описаны условия, при которых программа работает правильно, и при которых неправильно, должно быть объяснение, почему так происходит);


	5


	

	8


	Удобство пользовательского интерфейса (для работы с программой должен быть разработан максимально удобный пользовательский интерфейс);


	5


	

	
	ИТОГО

	45


	


Председатель жюри ___________________ 

Члены жюри: 

Критерии оценки решения задач в секции №1
1. Наличие математической модели (аналитическое описание работы программы); (5 баллов)
2. Грамотность построения математической модели; (5 баллов)
3. Грамотность построения алгоритма; (5 баллов)
4. Грамотность построения кода программы (должна быть легко читаемая структура кода программы, комментарии должны полно описывать ра​боту); (10 баллов)
5. Наличие тестов (контрольных заданий) для проверки правильности ра​боты программы; (5 баллов)
6. Полнота тестов (тесты должны выявить максимальное количество воз​можных ошибок программы, должно быть аналитическое доказатель​ство выбора тестов); (5 баллов)
7. Наличие описание предельных параметров работы программы (должны быть описаны условия, при которых программа работает правильно, и при которых неправильно, должно быть объяснение, почему так про​исходит); (5 баллов)
8. Удобство пользовательского интерфейса (для работы с программой должен быть разработан максимально удобный пользовательский ин​терфейс); (5 баллов)
Примерное задание для олимпиады по информатике и программированию

Перечень тем для тестирования

1. Функции, их свойства и графики

2. Показательная, логарифмическая и степенная функции

3. Тригонометрические функции

4. Векторы и координаты

5. Прямые и плоскости в пространстве

6. Производная и ее приложения

7. Интеграл и его приложения

Задачи для 2-го задания
1 Дана строка символов, среди которых есть одна открывающаяся и одна закрывающаяся скобки. Вывести на экран все символы, расположенные в этих скобках.

2 Дана строка, содержащая текст, заканчивающийся точкой. Вывести на экран слова, содержащие три буквы.

3 Дана строка, содержащая произвольный текст и произвольная буква. Подсчитать сколько раз встречается эта буква в этом тексте.

4 Каждый солнечный день улитка, сидящая на дереве, поднимается вверх на 2 см, а каждый пасмурный день опускается на 1 см. В начале наблюдения улитка находилась в А см от земли на В-метровом дереве. Имеется 30-ти элементный массив, содержащий сведения о том, был ли соответствующий день наблюдения пасмурным или солнечным. Написать программу, определяющую местоположение улитки к концу 30-го, дня наблюдения.

5 Дана последовательность действительных чисел а1,а2 ..., аn?. Заменить все её члены, большие заданного Z, этим числом. Подсчитать количество замен.

6 Найдите все целые числа от 0 до 1000, которые при возведении в квадрат дают палиндромы, например 26' = 676. (палиндром - это сочетание символов, которые читаются одинаково туда и обратно. Пр. 121)

7 Дана последовательность натуральных чисел а1,а2 ..., аn Составить массив из четных чисел этой последовательности. Если таких чисел нет, то вывести сообщение об этом факте.

ТЕСТЫ 

Секция 2 «Программирующие непрофессионалы»

 Вопрос 1Все операции с файлами выполняют команды пункта меню
1. Edit
2. Search
3. Compile
  4.  File
Вопрос 2 Пошаговая отладка программы осуществляется
1. клавишей F3
2. клавишей F6

3. клавишей F8
4. клавишей F2
5. клавишей F5

Вопрос 3 Как открыть подчиненное меню
1. Alt + клавиша первой буквы имени подчиненного меню
2. F10 + клавиша первой буквы имени подчиненного меню
3. Alt + F10
4. F10 + Shift
5. Alt + Shift
Вопрос 4   Идентификатор - это имя для элемента программы
1. разделитель
2. название элемента файла
 3. заголовок программы

Вопрос 5 Общая структура программ включает

1. заголовок программы
2. подраздел объявлений глобальных переменных
3. основной блок условия
4. подраздел запроса помощи
5. зарезервированные слова

6. основной блок процедуры

Вопрос 6 Комментарием к программе может быть
1. имя файла, в котором хранится программа
2. краткое описание назначения программы

3. основной блок программы
4. описание типов переменных
5. 5 замечания о назначении операторов и частей программы

6. 6 задание метки в программе

Вопрос 7 Тип данных определяет
1. файл, в котором хранится программа
2. формат представления данных в памяти компьютера
3. объем динамической памяти
4. множество допустимых значений'
5. множество допустимых операций

6 значение переменной
Вопрос 8
К простым типам данных относятся

1. структурированный
2. символьный
3. целочисленный
4. процедурный
5. логический
6. ссылочный

Вопрос 9 Отметьте верные утверждения
1. Рекурсия - это вызов процедуры в самой себе
2. Общая структура процедуры совпадает со структурой функции
3. Процедуры осуществляют обращение к подпрограмме
4. Функции могут использовать только одну глобальную переменную

Вопрос 10 Локальная переменная - это
1. переменная, используемая только в блоке одной процедуры
2. переменная, действующая в основном блоке программы
3. переменная, область видимости которой распространяется на всю программу
4. переменная, объявляемая в блоке General Declaration
Вопрос 11 Метод решения задачи, записанный по определенным правилам, обеспечивающим однозначность его понимания и механического исполнения при значениях исходных данных - это

1. процесс

2. алгоритм
3. порядок
 4.  процедура
 5.  событие
Вопрос 12   Какие из перечисленных свойств не является свойством алгоритма
1. определенность
2. массовость

3. дискретность

4. аддитивность

5. подчиненностью
Вопрос 13 Алгоритм - это
1. анализ программируемой системы
2. способ записи информации на диск
3. точное предписание, определяющее процесс, ведущий к результату

4. метод передачи данных по сети ,
Вопрос 14  Какие из перечисленных способов относятся к способам записи алгоритмов
1. абстрактный

2. словесно-формульный
3. логарифмический
4. геометрический
Вопрос 15  Блок-схема - это
1. способ задания переменных
2. метод решения уравнения                                         .
 3. описание алгоритмов

 4 система связанных геометрических фигур

Вопрос 16  Какие из перечисленных структур относятся к алгоритмам9
1.  линейная

2. объектно-ориентированная

3. разветвляющаяся

4. циклическая

5. иерархическая

6. альтернатива

Вопрос 17 Отметьте верные утверждения для алгоритмов

1. В педантичном выполнении операций алгоритма заключается суть исполнения

2. При выполнении любой операции для переменной указывается имя и значение

3. При записи алгоритмов используется только служебные слова

4. Алгоритм, в зависимости от языка, использует только служебные слова

Вопрос 18 Процесс выполнения и исправления ошибок называется

1. результативностью

2. аддитивностью

3. отладкой

4. исполнением

Вопрос 19 Алгоритм, в котором все этапы решения задачи выполняются строго последовательно называется

1. циклическим

2. линейным

3. разветвляющимся

4. альтернативой

5. итерацией

Вопрос 20    Алгоритм, в котором выбирается один из нескольких возможных путей решения называется

1. циклическим

2. линейным

3. разветвляющимся

4. альтернативой

6. итерацией

Вопрос 21 Упорядоченная совокупность однородных величин, обозначенных одним именем каждая называется

1. алгоритмом

2. событием

3. 3массивом

4. 4 множеством значений 

Вопрос 22 Основные составляющие структурного подхода к программированию

1. нисходящее пошаговое проектирование

2. структурное программирование

3. модульное программирование

4. аналитическое решение

Вопрос 23    Трассировка программы - это

1. определение порядка выполнения операторов и подпрограмм в программе

2. выполнение одного оператора
3. прерывание выполнения программы 

Вопрос 24  Процесс выявления и исправления ошибок в алгоритме называется

1. исполнением алгоритма отладкой алгоритма

2. тестированием кода
3. структурированием кода

Вопрос 25 Некоторый набор исходных данных, необходимый для отладки алгоритма называется

1. тестовым набором

2. решением алгоритма
3. методом решения задачи
4. параметрами кода
Вопрос 26 Метод решения задачи - это
1. процесс тестирования алгоритма 

2. алгоритм
  3 процесс отладки алгоритма

  4. исполнение алгоритма
5. схема алгоритма 

Вопрос 27 Выражение, составленное из двух алгоритмических выражений или двух текстовых величин, связанных одним из знаков сравнения называется

1. простым условием

2. сложным условием
3. разветвляющимся алгоритмом
4. простым отношением
5. составным условием
Вопрос 28 Суть процесса нисходящего пошагового проектирования составляют положения
6. алгоритм решения задачи составляется за ряд шагов

7. задача разбивается на составные части, составляется порядок их выполнения

8. составное условие рассматривается как "единое и неделимое"

Вопрос 29 Составление алгоритма задачи из конструкции строго определенного вида предполагает
1. методика составления кода
2. структурное программирование
3. нисходящее пошаговое проектирование
4. вид алгоритма
Вопрос 30  Для вычисления каждой из них в программе достаточно указать лишь имя и значение аргумента О чем идет речь
1. ключевых словах языка

2. встроенных функциях
3. константах
4. переменных
5. строковых величинах        

6. о стандартных процедурах 

Вопрос 31
Символьная запись, составленная из чисел, имен переменных и элементов массивов, встроенных функций и т.д. и имеющая смысл с точки зрения математики называется 

1. арифметическим выражением
2. операцией равного старшинства
3. текстовым выражением
4. программой
5. исключением 

9. Вопрос 32 Оператор - это
1. операция, выполняемая над объектами  или с какими-то величинами
2. символьная запись составленная из чисел, переменных, массивов
3. текстовая переменная или константа
4 аргумент встроенной функции
 Вопрос 33 Полное имя файла включает:
1. имя файла
2. 2.тип файла
3. номер файла
4. адрес файла
5. доступ к файлу 

Варианты заданий 

секции «Программирующие непрофессионалы»

ФГОУ СПО Темниковский сельскохозяйственный колледж
Секция № 2 Вариант № 2

ОЛИМПИАДА ПО ИНФОРМАТИКЕ И ПРОГРАММИРОВАНИЮ

Задача №1 (низкий уровень сложности)

Дана последовательность действительных чисел а1, а2, ..., an. Заменить все её члены, большие заданного Z, этим числом. Подсчитать количество замен.

Задача №2 (высокий уровень сложности) 

Составить программу, которая определяет, является ли заданное натуральное число палиндромом, (палиндром - это сочетание символов, которые читаются одинаково туда и обратно. (Пример: а роза упала на лапу азора; кок; 121; ...)

ФГОУ СПО Темниковский сельскохозяйственный колледж
Секция № 2 Вариант № 3

ОЛИМПИАДА ПО ИНФОРМАТИКЕ И ПРОГРАММИРОВАНИЮ

Задача №1 (низкий уровень сложности) Дана последовательность натуральных чисел а1, а2, ..., an. Составить массив из четных чисел этой последовательности. Если таких чисел нет, то вывести сообщение об этом факте.

Задача №2 (высокий уровень сложности)

Найдите все целые числа от 0 до 1000, которые при возведении в квадрат дают палиндромы, например 262 = 676. (палиндром - это сочетание символов, которые читаются одинаково туда и обратно. Пр. 121)
Протокол заседания жюри 

олимпиады по информатике и программированию

Секция №2

	Идентификационный номер
	Общая сумма баллов
	Место
	ФИО участника
	Группа

	111
	
	
	
	

	112
	
	
	
	

	113
	
	
	
	

	114
	
	
	
	

	115
	
	
	
	

	116
	
	
	
	

	117
	
	
	
	

	118
	
	
	
	

	119
	
	
	
	

	120
	
	
	
	

	121
	
	
	
	

	122
	
	
	
	

	123
	
	
	
	

	124
	
	
	
	

	125
	
	
	
	

	126
	
	
	
	

	127
	
	
	
	

	128
	
	
	
	

	129
	
	
	
	

	130
	
	
	
	

	131
	
	
	
	

	132
	
	
	
	

	133
	
	
	
	

	134
	
	
	
	

	135
	
	
	
	

	136
	
	
	
	

	137
	
	
	
	

	138
	
	
	
	

	139
	
	
	
	

	140
	
	
	
	

	141
	
	
	
	

	142
	
	
	
	

	143
	
	
	
	

	143
	
	
	
	

	143
	
	
	
	

	146
	
	
	
	


Председатель жюри_________________________________________________

Члены жюри_______________________________________________________

Протокол заседания жюри 

олимпиады по информатике и программированию

Секция №2

	Идентификационный номер
	Общая сумма баллов
	Место
	ФИО участника
	Группа

	150
	
	
	
	

	151
	
	
	
	

	152
	
	
	
	

	153
	
	
	
	

	154
	
	
	
	

	155
	
	
	
	

	156
	
	
	
	

	157
	
	
	
	

	158
	
	
	
	

	159
	
	
	
	

	160
	
	
	
	

	161
	
	
	
	

	162
	
	
	
	

	163
	
	
	
	

	164
	
	
	
	

	165
	
	
	
	

	166
	
	
	
	

	167
	
	
	
	

	168
	
	
	
	

	169
	
	
	
	

	170
	
	
	
	

	171
	
	
	
	

	172
	
	
	
	

	173
	
	
	
	

	174
	
	
	
	

	175
	
	
	
	

	176
	
	
	
	

	177
	
	
	
	

	178
	
	
	
	

	179
	
	
	
	

	180
	
	
	
	

	181
	
	
	
	

	182
	
	
	
	

	183
	
	
	
	

	184
	
	
	
	

	185
	
	
	
	


Председатель жюри_________________________________________________

Члены жюри_______________________________________________________

Протокол заседания жюри 

олимпиады по информатике и программированию

Секция №2

	Идентификационный номер
	Общая сумма баллов
	Место
	ФИО участника
	Группа

	200
	
	
	
	

	201
	
	
	
	

	202
	
	
	
	

	203
	
	
	
	

	204
	
	
	
	

	205
	
	
	
	

	206
	
	
	
	

	207
	
	
	
	

	208
	
	
	
	

	209
	
	
	
	

	210
	
	
	
	

	211
	
	
	
	

	212
	
	
	
	

	213
	
	
	
	

	214
	
	
	
	

	215
	
	
	
	

	216
	
	
	
	

	217
	
	
	
	

	218
	
	
	
	

	219
	
	
	
	

	220
	
	
	
	

	221
	
	
	
	

	222
	
	
	
	

	223
	
	
	
	

	224
	
	
	
	

	225
	
	
	
	

	226
	
	
	
	

	227
	
	
	
	

	228
	
	
	
	

	229
	
	
	
	

	230
	
	
	
	

	231
	
	
	
	

	232
	
	
	
	

	233
	
	
	
	

	234
	
	
	
	

	235
	
	
	
	


Председатель жюри_________________________________________________

Члены жюри_______________________________________________________

Протокол заседания жюри 

олимпиады по информатике и программированию

 (заключительный этап)

Секция №2

	Идентификационный номер
	Общая сумма баллов
	Место
	ФИО участника
	Группа

	501
	
	
	
	

	502
	
	
	
	

	503
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Председатель жюри_________________________________________________

Члены жюри_______________________________________________________

                     _______________________________________________________

                     _______________________________________________________

