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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

 Сборник из опыта работы предметной (цикловой) комиссии общих гуманитарных, социально – экономических, математических и общих естественно – научных дисциплин  разработан на основе программ проведения недель дисциплин.
Мероприятия недель направлены на закрепление, расширение, углубление и систематизацию знаний по дисциплинам, привитие любви к избранной профессии.
В сборнике обобщён опыт работы комиссии по проведению внеклассных мероприятий за 2010 - 2011 учебный год.
Внеклассная работа по дисциплинам является неотъемлемой частью всей учебно-воспитательной работы в колледже. Углубляются знания студентов, развивается интеллект, расширяется кругозор.

При организации внеклассных занятий важно задуматься над их содержанием, и  методикой проведения.

Внеклассные мероприятия проводились в форме игры, соревнования, устного журнала. Цель их проведения состоит в том, чтобы удачно соединить игровые и учебные мотивы. 
Методические разработки содержат программу мероприятий (цели, формы проведения), алгоритм проведения, систему методических средств созданы как организатором проводимых мероприятий, так и студентами.
СТО К ОДНОМУ

МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА  ВНЕКЛАССНОГО МЕРОПРИЯТИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ «ИНФОРМАТИКА»
                                                                                           Составители:                    

                                                              преподаватели Тягова Л.В., Щербакова Л.В

ВВЕДЕНИЕ

Внеклассная работа по информатике является неотъемлемой частью всей учебно-воспитательной работы в колледже. Углубляются знания студентов, развивается интеллект, расширяется кругозор.

При организации внеклассного занятия необходимо задуматься над содержанием и методикой проведения.

В основу  «Сто к одному» положена одноименная телеигра телеканала «Россия». 

Внеклассное мероприятие построено с использованием игровой технологии и драматизации. При разработке мероприятия были поставлены цели, определен объем необходимых знаний, функции и роли участников игры, инструкции участникам, критерии оценок. 

Цели:

· Повторение и закрепление материала по теме  «Компьютер и его устройства». 

· Стимулирование познавательного интереса к дисциплине «Информатика». 

· Развитие навыков групповой работы, коммуникативного общения. 

Задачи мероприятия:
· Образовательная – систематизация знаний обучающихся об аппаратном обеспечении ПК, базовом комплекте ПК.

· Развивающая – развитие у студентов творческого мышления, памяти (лучше всего запоминается то, что связано с преодолением препятствий), формирование операционного мышления направленного на выбор оптимальных решений, творческой активности. 

· Воспитательная – воспитание уважения к сопернику, стойкости, воли к победе, находчивости. 

Тип мероприятия:  внеклассное мероприятие обобщения и систематизации знаний, умений и навыков. 

Форма проведения: игровая.

Технология: технология коллективной мыслительной деятельности.

Оборудование: 

· музыкальные заставки;

· компьютер,  мультимедийный проектор; 

· кегля; 

· ватманы (2 шт.); 

· маркеры (12 шт.); 

· бейджи с именами участников; 

· таблички с названиями команд; 

· слайды с вопросом для конкурса со зрителями; 

· ручки и карандаши для конкурса со зрителями; 

· секундомер; 

Был проведен предварительный опрос 40 студентов

Каждому из них было задано 10 вопросов: 

1. Без какого устройства нельзя работать на компьютере? 

2. Какая память существует у компьютера? 

3. Какой вопрос задают друг другу люди, у которых дома есть ПК? 

4. Какие бывают диски?


5. Компьютер не работает. Почему?

6. Для чего нужен компьютер? 

7. Кто пишет программы? 

8. Как называется устройство визуального отображения информации?

9. Какой клавишей чаще всего пользуются?

10. Какая компьютерная игра самая популярная? 

Полученные результаты использовались в этой игре. 

Заранее подобраны 2 команды участников, по 6 человек в каждой. Они получили задание придумать название своей команде и подготовить представление каждого участника. 

Студенты, не вошедшие в число участников команд, получили задание подготовить номер художественной самодеятельности связанный с изучаемым предметом. 

Преподаватель обеспечил призы и дипломы для победителей и участников игры, приз для зрителя и весь необходимый для проведения игры инвентарь. 

АЛГОРИТМ ПРОВЕДЕНИЯ МЕРОПРИЯТИЯ

 
(Вступительное слово преподавателя) 

Добрый день, дорогие друзья! Мы с вами встречаемся в необычной для нас обстановке: не на уроке, а на внеклассном мероприятии. Сегодня не будет практических работ, зачетов и опросов. Мы постараемся взглянуть на привычную для нас информатику с другой стороны. Мне хочется показать вам, что информатику можно изучать весело, петь про нее песни и слагать стихи. Наша игра называется «Сто к одному». Она посвящена теме «Компьютер и его устройство». Мы с вами эту тему подробно разбирали, да плюс к этому опирайтесь на свой жизненный опыт, так как с компьютером вы знакомы уже достаточно давно, у многих он есть дома, и вы можете немало рассказать о нем. Так что сегодняшнее мероприятие будет небольшим повторением темы «Компьютер и его устройство». 

Наше мероприятие предлагаю начать с исполнения гимна Информатике.

Гимн Информатике
Алгоритмы составлять, а потом их вычислять –
Интересная у нас стоит задача.
С Интернета все скачать
И заставку поменять
Постараешься – придет к тебе удача!

Информатика нужна, но ведь как она сложна:
То команды, то значки – не разберешься.
И дискеты там нужны,
Драйвера, ох как важны,
Их учи – и результата ты добьешься!

Есть  науки хороши для развития души,
Их и сами все вы знаете конечно.
Информатика важна
Для развития ума.
Это было, это будет, это вечно!

Сегодня встречаются две команды  команда 121 группы  и команда 122 группы. Вот эти команды. Прошу капитанов представить участников команд. (Представление капитаном участников команд, один из членов команды представляет капитана.) 

Итак, с командами мы знакомы. Представляю вам также моих помощников и гостей. Ну вот теперь мы можем переходить к нашей игре! 

Разминка «Видимо-невидимо»

Каждая команда получает по листу ватмана и несколько маркеров. За 20 секунд команды должны на своих листах крупно написать все известные им названия устройств, относящихся к компьютеру. Слова лучше расположить на листе по-разному (наискосок, вверх ногами, прямо и так далее). По истечении времени команды на 10 секунд показывают друг другу свои листы. 

Задача — запомнить и назвать большее количество понятий, записанных командой-соперником. За каждое верно названное слово команде начисляется по 1 баллу. Также по 1 баллу получает команда за каждое написанное слово. 

Итак, раз, два, три, начали! (Помощники засекают время, после выступления команд подсчитывают баллы, оглашают их и записывают на табло для каждой из команд.) 

Простая игра 

Нами был проведен опрос 50 человек разного возраста. Всем им задавался один и тот же вопрос, на который сейчас предстоит ответить и вам. Каждое очко, заработанное командой, будет превращаться в один балл. Я приглашаю в центр зала первых участников команд. (Выходят первые участники команд.) Сейчас на табло 6 самых популярных ответов. Право ответа будет принадлежать тому, у кого первого в руках окажется кегля после моей подсказки. Тот, кто первым схватит кеглю, получает право отвечать на вопрос. В том случае, если он ответит правильно, на табло открывается табличка. Если предложенный ответ окажется не в верхней строке, право ответа предоставляется игроку из другой команды. Чей ответ окажется выше, той команде и предоставляется право открывать табло. Каждый из членов команды по очереди дает свои ответы на вопрос. Очки насчитываются по указанному на табло количеству ответов заранее опрошенных людей. Как только будет дан ответ, не имеющий места в таблице, на табло загорается красный квадрат и звучит соответствующий сигнал. Как только команда ошибается трижды (на табло открывается три красных квадрата), ход переходит к другой команде, каждый из игроков которой дает свой вариант ответа, а капитан должен принять один из них. Если такой ответ есть в таблице, то все очки, набранные предыдущей командой, присваиваются последним; если нет — эти очки забирает первая команда. 

Вопрос: Без какого устройства нельзя работать на компьютере? 

Ответы при опросе: процессор, монитор, системный блок, винчестер, мышь, клавиатура.

 Счетная комиссия подсчитывает баллы и записывает их на табло. 

Пауза «Вредные советы» 

 Первый тур закончился, а теперь немного отдохнем. Студенты болельщики  расскажут, как не нужно себя вести на уроках информатики. 

Если ты случайно вспомнишь, 

Что вас где-то ждет учитель, 

И уже минут пятнадцать 

Продолжается урок, 

То плестись не нужно шагом, 

Так теряешь только время, 

Лучше будет пробежаться —  

Так полезней и быстрей. 

Если сел ты за компьютер, 

Испытай его на прочность: 

Постучи его портфелем, 

Дисковод поковыряй, 

Подолби клавиатуру 

И пощелкай выключатель, 

А когда он задымится, 

Пересядешь за другой. 

Если на клавиатуре 

Западает пара клавиш, 

Это значит вы — ударник 

И вообще герой труда. 

Незаметно поменяйтесь 

Ей с бездельником-соседом, 

У таких клавиатуры 

Не стареют никогда! 

Если вдруг твоя машина 

Hе работает как надо, 

Ты по материнской плате 

Сильно стукни кулаком. 

Hе поможет — бей кувалдой, 

Дай ногой по монитору... 

И скажи лишь педагогу: 

«Она первой начала!» 

Руки мыть совсем не нужно — 

Не всегда вода бывает. 

К чистоте привыкнуть можно — 

Трудно будет отвыкать. 

Если грязь с твоих ботинок 

Осыпается кусками, 

То тебе совсем не нужно 

Обувь чистую нести. 

Чем грязней твои ботинки, 

Тем рассерженней учитель,

Соответственно быстрее 

Тебя выгонят домой. 

Если ты на перемене 

Не успеешь пообедать, 

То закончить можно в классе, 

Молча слушая урок. 

Если ты раскрошишь булку 

Или стол измажешь маслом, 

То залей все это чаем —  

Легче будет отмывать. 

Двойная игра 

Правила те же, что и в предыдущей игре, но каждое очко, заработанное командой, будет превращаться в два балла. Я приглашаю в центр зала вторых участников команд. (Выходят участники.) 
Вопрос: Какая память бывает у компьютера? 

Ответы при опросе: оперативная (ОЗУ),  постоянная (ПЗУ),  внешняя, внутренняя,  компьютерная, переполненная (полная).

Счетная комиссия подсчитывает баллы и записывает их на табло. 

Конкурс для зрителей 

Наши зрители немного заскучали, поэтому следующий конкурс будет специально для них. Вам необходимо письменно ответить на вопрос и опустить листок с ответом в ящик. Наши сегодняшние гости, преподаватели, определят самый оригинальный ответ. Автор этого ответа получит приз.
 Вопрос: На что или на кого похожа компьютерная мышь? (Звучит музыка, зрители пишут свои ответы на заранее подготовленных бланках и опускают их в ящик.) 

Тройная игра 

 Правила тройной игры такие же, как и в предыдущих турах, только каждое очко, заработанное командой, будет превращаться в три балла. Я приглашаю в центр зала третьих участников команд! (Выходят участники.) Напоминаю вам, что было опрошено 50 человек и 6 самых популярных ответов сейчас на табло. Право ответа будет принадлежать тому, у кого первого в руках окажется кегля после моей подсказки. 

Вопрос: Какой вопрос задают друг другу люди, у которых дома есть компьютер?

 Ответы при опросе: подключен к Интернету? есть что-то новое/интересное? какой объем памяти? какие у тебя игры? какой у тебя компьютер? какая ОС установлена? 

Счетная комиссия подсчитывает баллы и записывает их на табло. 

Музыкальная пауза 

 
А сейчас — музыкальная пауза! Для вас звучит  песня компьютерных разбойников. 

Говорят, мы бяки-буки,

И на нас управы нет, 

Дайте в руки ноутбуки — 

Мы взломаем Интернет. 

Ой-ля-ля, ой-ля-ля, 

Не заплатим ни рубля, 

Ой-ля-ля, ой-ля-ля, Оп-па! 

Зря спасенья не ищи ты, 

Ибо мы умнее всех!

Ваши хитрые защиты

Мы расколем, как орех. 

Ух-ух-ух, эх-эх-эх, 

Всюду влезем без помех, 

Вай-вай-вай, открывай Файлы! 

Говорят, мы бяки-буки, 

И, фон Нейман, нас прости, 

Мы плодим такие глюки — 

Вам вовек не разгрести. 

Пам-пам-пам, та-ра-рам, 

Без ошибок нет программ, 

Та-ра-рам, трам-пам-пам, 

Так-то! Мыслим мы машинным кодом, 

Это высший пилотаж! 

Всех поздравит с Новым годом 

Самый новый вирус наш. 

Раз-два-три, три-два-раз, 

Пишем вирус на заказ, 

Тук-тук-тук, ждите глюк 

В полночь! 

Игра наоборот 

Через 10 секунд вам нужно дать самый малорейтинговый ответ из всех популярных, который находится в самом низу таблицы. В этом случае вы можете заработать целых 48 очков!

 Вопрос: Какие бывают диски? (Команды совещаются 10 секунд и дают свой ответ.) Ответы: жесткие, гибкие, лазерные, круглые, музыкальные, лицензионные.

Счетная комиссия подсчитывает баллы и записывает их на табло. 
Подведение итогов конкурса для зрителей — Наши гости прочитали все ваши ответы на вопрос о том, на что же похожа компьютерная мышка, и уже готовы объявить победителя! (Предоставляется слово одному из гостей, который зачитывает самый оригинальный ответ и имя его автора. Победитель награждается призом.)

Большая игра

А теперь настало время узнать, какая из команд сегодня примет участие в Большой игре и станет абсолютным победителем. Слово предоставляется счетной комиссии. (Представитель счетной комиссии объявляет набранные командами баллы и название команды-победительницы.) 

Ну вот, нам стало ясно, кто же сегодня вышел в финал. Давайте поприветствуем эту команду бурными аплодисментами. А теперь переходим к Большой игре. В Большой игре участвует не вся команда, а всего 2 ее представителя, каждому из которых будет задано 6 одинаковых вопросов. Ваша задача — совместными усилиями набрать 100 очков. Если это удастся, вам вручат главный приз — сертификат, позволяющий получить просто так одну отметку «5» на любом одном уроке информатики в течение года. Итак, ваша судьба и судьба команды в ваших руках! Определитесь, кто будет первым отвечать на вопросы, а кто присоединится к нам позже. (Команда решает, кто будет участвовать в Большой игре, после чего один игрок остается, а второй идет за дверь, чтобы не слышать ответы первого.)  

Итак, вам дается 15 секунд. Готовы?

 Вопросы первому игроку: 

1. Компьютер не работает. Почему?

2. Для чего нужен компьютер? 

3. Кто пишет программы? 

4. Как называется устройство визуального отображения информации?

5. Какой клавишей чаще всего пользуются? 

6. Какая компьютерная игра самая популярная? 

(Игрок отвечает, счетная комиссия отмечает полученные ответы в специальном бланке, после чего открывает их на табло и подсчитывает набранные игроком баллы.) 

(Вызывается второй игрок, который находился вне помещения и не слышал ответы первого игрока. Обращение ко второму игроку.) Вам будут заданы те же вопросы, что и предыдущему участнику. За 20 секунд необходимо ответить на них. Если ответ будет совпадать с ответом первого участника, раздастся звуковой сигнал и нужно будет предложить другой ответ. Условия понятны? Готовы? (Игроку задаются те же самые вопросы, комиссия отмечает полученные ответы в специальном бланке, после чего открывает их на табло и подсчитывает набранные обоими игроками баллы.) 

 
Подведение итогов и награждение победителей (Команды награждаются призами, на экране высвечивается поздравительная страничка.) — Вот наша игра и подошла к концу. Надеюсь, что каждый из вас получил заряд положительных эмоций, узнал что-то новое и интересное для себя. Хочется верить, что все вы уже хотите вплотную подойти к изучению темы «Устройство компьютера». А еще я верю, что это не последнее наше с вами мероприятие. Спасибо всем! 
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КВН ЗНАТОКИ ИНФОРМАТИКИ
МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА 


                                                                                           Составители:                    

                                                              преподаватели Тягова Л.В., Щербакова Л.В

ВВЕДЕНИЕ

КВН - это всегда праздник, веселое настроение, море шуток, выдумки.

Игра открывает совсем другие стороны информатики, те, на которые не всегда и обращаешь внимание на уроке, при серьезном разговоре об этой сложной современной науке. Для многих студентов игра даст возможность проявить свою любовь к предмету, а для некоторых может стать толчком к заинтересованности. 

Цели и задачи:

· развитие устойчивого интереса к информатике, творческой активности; 

· воспитание уважения к сопернику, умения вести спор, стойкости, воли к победе, находчивости; 

· повторение и закрепление основного материала, представленного в неординарных ситуациях; 

· формирование системно-информационного подхода к анализу окружающего мира; 

· расширение связей с другими предметами. 

Форма проведения: игра

Время и место проведения: актовый зал 

Участники: студенты, преподаватели, болельщики 

Сфера: «Я и наука»

Социальная роль: научная

Оформление и оборудование: Музыкальная аппаратура, шарики, цветы, плакат.

Методика подготовительного периода:

· Составление методической разработки КВН «Знатоки информатики» 

· Подбор конкурсов

· Техническое оформление мероприятия.

П Р О Г Р А М М А  К В Н

1. Вступление.

2. Представление жюри, гостей и ведущих.

3. Представление команд, капитанов и названия.

4. Приветствие команд, раскрытие названия, девиз, выступления, музыкальный конкурс.

5. Конкурс лингвистов.

6. Конкурс передачи информации.

7. Конкурс догонялки.

8. Конкурс домашнее задание.

9. Конкурс опознай пословицу.

10. Конкурс слушай внимательно.

11. Конкурс разгадай кроссворд.

12. Подведение итогов.

13. Награждение.

АЛГОРИТМ ПРОВЕДЕНИЯ КВН

Выбираются 2 команды. Каждая команда выбирает капитана, название команды, девиз, эмблема, домашнее задание (Показать сценку: Романтическое свидание Клавы (клавиатура) и Диса (дисплей). 

Ведущий. Дорогие зрители и  уважаемое жюри! Мы начинаем КВН. Тема нашего КВНа – «Знатоки информатики». 

Ведущий. Сегодняшнюю встречу судит очень компетентное жюри в составе: 

(перечислить состав)

Ведущий. Приглашаем капитанов команд. Жеребьевка определит, какая команда будет сегодня выступать первой. 

Ведущий. Мы начинаем первый конкурс «Представление  команд». 

Ведущий: Оценки командам.

Ведущий. Конкурс «Лингвистов». Командам за 1 минуту необходимо составить слова из букв, составляющих слово «КОМПЬЮТЕРИЗАЦИЯ». Выигрывает та команда, которая составит больше слов. Оценивается конкурс: 1 слово – 1 балл

Время пошло. 

Пожалуйста, слово командам. 

Ведущий. Просим жюри объявить результаты конкурса «Лингвистов».

Ведущий. Конкурс «Передача информации» 

Помните анекдот: «Встретились двое глухих. Один держит в руке удочку. Другой спрашивает: «Ты что на рыбалку собрался?» - «Да нет, я на рыбалку» - «А я думал, ты на рыбалку…»

Информация была передана, но до адресата не дошла. При любом обмене информацией должны существовать её приемник и источник, иначе этот обмен не будет иметь никакого смысла.

Сейчас команды по очереди будут выступать в роли приемника и источника информации. А передавать информацию они будут невербальным способом, т.е. с помощью мимики и жестов. Один из представителей команды должен изобразить тот предмет, который написан у него на листе. Другие команды должны отгадать, что он изображает.

Прошу капитанов получить у меня задания. На подготовку командам дается 3 мин.

Задание.

Изобразить мимикой и жестами:

для команды 1: сканер

для команды 2: принтер

Ведущий: Пока команды думают, я расскажу вам один случай из практики преподавателя информатики.

Однажды преподаватель информатики задала ЭВМ следующий вопрос: "Что требуется для того, чтобы получить диплом?"

И каково же было удивление, когда машина ответила: "Приказ о зачислении в колледж".  Пока она стояла с раскрытым ртом, компьютер тем временем привел следующее доказательство:

"В  году 365 дней, из них 52 воскресных и, по крайней мере, 10 других дней отдыха - праздничных. Летние и зимние, осенние и весенние каникулы продолжаются 74 дня. Следовательно, уже 162 дня. Ночью в колледж не ходят, а ночи составляют половину года, следовательно, еще 183 дня отпадает. Остаётся 20 дней, но ведь не весь же день продолжаются занятия, а около четверти дня, поэтому ещё 15 дней отпадают. Остаётся всего-навсего в году 5 дней учебных, за 3 года - 15 дней. Многому ли можно научиться всего за 15 дней? Так что аттестат можно выдавать сразу же после зачисления в колледж. А вы как думаете?"

Ведущий: Итак, слово командам. 

Ведущий:
Оценки жюри.

Ведущая. Спасибо уважаемому жюри, а теперь у нас конкурс «Капитанов»

Приглашаем капитанов команд выйти на сцену. Вам необходимо назвать как можно больше устройств компьютера. Называть устройства по очереди. Выигрывает тот капитан, который назовет больше всех.

 Его победа принесёт команде 5 баллов.

Ведущий: Конкурс «Догонялки». Командам  даются три определения для термина, которое нужно отгадать Если термин угадан верно за 1 попытку 15 баллов, за 2 – 10 баллов, за 3 попытки – 5 баллов. В случае неверного ответа  ход ответ могут дать соперники.

ВИНТ

1.      Жаргонное название жесткого магнитного диска

2.      Крепежная деталь

3.      Первые четыре буквы названия огнестрельного оружия

ЗАВИСАНИЕ

1.      Особое состояние компьютера

2.      Бесконечное выполнение цикла в компьютере

3.      Остановка вертолета в воздухе над какой-либо точкой

СОБАКА

1.      Разговорное название символа «коммерческое эт»

2.      Символ, используемый в адресах электронной почты

3.      Домашнее животное

ТОЧКА

1.      Символ, используемый в языках программирования для разделения 

    целой и дробной части вещественного числа

2.      Разделитель, используемый в записи адресов компьютеров в сети

     3. Этим символом чаще всего заканчивается повествовательное  предложение 

«:»

1.      символ, используемый в обозначении интервала ячеек в электронных 

         таблицах

2.      символ – разделитель команд в языке программирования qbasic
3.      знак операции деления в математике

ЛИНЕЙКА

1.      Часть окна редактора Word, используемая  для установки полей, 

         отступов и т.д.

2.      Прибор для вычерчивания прямых линий или для измерений

3.      Бывает логарифмическая

Ведущая. Конкурс «Домашнее задание». 

Команды инсценируют сказку.

Сказка о серой мышке.

 
Краткое содержание:

ГОЛОС (за сценой):  В некотором городе некоторой области некоторого государства жил-был школьник подросткового возраста, умеющий общаться с персональным компьютером. Однако общение это было не всегда приятным.

      На сцене сидит за ПК ученик и что-то набирает на клавиатуре. Стучит по клавишам – а они не работают.

ГОЛОС(за сценой): Хотите верьте, хотите нет, но иногда клавиши оживают.

На сцену выходят, хромая, в изнеможении клавиши Shift, Ctrl, Alt:

-         ох, этот школьник, он совсем нас замучил!

-         Стучит, бьет нас!


-         А самое главное царапается!

-         Нужно защиты просить, наверное, к материнской плате идти пора!

ГОЛОС(за сценой):  И решили наши кнопки пойти  помощи искать, чтобы мучения свои облегчить. Шли они по дороге, шли, но вот останавливает их злой принтер.

На сцене стоит грозный принтер, мнет и разбрасывает бумагу по всей сцене:

-         Кто такие и куда?

-         К материнской плате за советом!

-         Я с вами, мне с ней тоже пару вопросов решить надо!

-         Нет, мы тебя не возьмем, ты бумагу портишь, жуешь ее и работаешь со сбоями.

-         Ну ладно, посмотрим, кто быстрее доберется!

ГОЛОС(за сценой): Принтер убежал, а бедные кнопки пройти не могут – он им всю дорогу бумагой закидал.

ALT предложил позвать их общего знакомого Delete, чтобы тот всю бумагу убрал.

Выбегает  и говорит:

-         Я быстрый delete не разбитый,

-         И вполне я не забитый, 

-         В миг сейчас все уберу,

-         И восвояси убегу!

Убирает всю бумагу, кнопки идут дальше.

ГОЛОС(за сценой): Вот и опочивальня материнской платы, сама плата сидит кубик-рубик крутит, как будто мыслительный процесс в действии, а ей на ухо шепчет принтер что-то.

Она  поднимает глаза и видит этих замученных три кнопки, спрашивает их:

-         Зачем пожаловали?

-         Помощи просить!

-        Хорошо, здесь еще принтер сломался совсем, всем помогу! Есть у меня новая помощница, шустренькая, маленькая, но необходимая уже мне как электрический ток! Вы сейчас ей имена давать будете, на какое откликнется, тот ее и возьмет (или вы кнопки, или принтер).

-        Я, - говорит принтер, - назову ее змейкой!

-        А мы назовем ее мышкой!

Они начинают по очереди кричать, и на мышку выбегает серенькая маленькая помощница.

Материнская плата торжественно вручает ее кнопкам, говорит, что пользователю-школьнику  она подарит ножницы, чтобы он подрезал себе ногти, а принтера сделает добрым и заменит ему картридж и барабан!

ГОЛОС(за сценой): Вот и кончилась сказка о серой мышке и злом принтере, все остались довольны, а о появлении других современных деталей ПК уже будет другая долгая и интересная история.

 

Сказка о продвинутых пользователях и

шустром системном блоке.

 

Жили были дед и баба и решили они купить себе компьютер говорит однажды дед:

- Поскреби, бабка, по карманам, походи по соседям, наскреби денег, пойдем в магазин за компьютером.

Поскребла бабка, наскребла денег, и купили они системный блок, больше денег не на что не хватило.

Принес дед системник домой и поставил на окошко – чтобы он пока на солнышке разогрелся.

идит системник и думает, пора мне однако от этих продвинутых стариков убегать, пока не загрузили. Прыг за окно и убежал, бежит по дороге, а на встречу ему клавиатура:

-        Я клавиатура - очень тонкая натура,

Если ты меня возьмешь,

Я сегодня вечерком напою всех-всех чайком!!

-        Ну, что ж пойдем со мной, вдруг ты мне пригодишься.

Идут они дальше, а на встречу им монитор:

-        Парень крепкий я и дюжий,

-        Хоть и ростом не велик,

-        Без труда включай в розетку

-        Монитор не задымит!

Отвечают системный блок и клавиатура:

-Пойдем с нами, глядишь, продвинутого пользователя и, правда где-нибудь найдем!

Идет вся компания, а навстречу им мышка:

-        Ты кто? - спрашивают,

-        Я мышка серая не злая и

-        Ростиком совсем малая,

-        Когда я злюсь, бегу бегом,

-        Вытягивая шею,

-        А вот летать я не могу

-        И петь я не умею!!!

Понравилась им мышка, и вся компания пригласила  ее к себе.

И вот, наконец, настал тот счастливый час для наших блоков ПК!!!

Шел по дороге и нашел их ученик школы №10 города Ангарска Иркутской области, очень этот мальчик компьютер хотел иметь (а учился он хорошо, по всем предметам). Обрадовались все блоки да сам ученик такой великой встречи, что сразу за работу принялись.

Поставил ученик монитор на стол, подключил  к системному блоку его,  мышь, клавиатуру. Сидит довольный: по клаве стучит, мышку гладит, с монитора пыль стирает. Понравилось такое обращение всем частым компьютера и стали они с мальчиком дружить, его учить, да у него учиться.

Вот и сказки конец, а кто слушал – молодец!!! 

Вариации на предоставленные темы сказок могут быть разнообразными, все зависит от энергии и желания не только учителя, но и учеников, поэтому буду искренне рада, если кому-нибудь моя разработка поможет в дальнейшей работе.

Ведущий: Оценки жюри.

Ведущий: Следующий конкурс называется «Продолжи фразу».

Команды должны продолжить последнюю фразу героя небольшого рассказа.

(Прочитать рассказ).

На это задание дается 3 минуты. Жюри будет оценивать по 5-ти бальной системе.

Рассказ

Пошел программист на море отдохнуть, сидит на пляже скучно ему без компьютера, вдруг видит недалеко красивая женщина, тоже одна, подходит он к ней и говорит:

- Что же вы тут одна сидите, тут так много красивых мужчин.

Она говорит:

- Ну вот, ты кем работаешь?
- Программистом.
- Вот представь себе, приходишь ты на пляж, а там от края до края компьютеры, компьютеры...

Программист посмотрел на пляж в одну сторону, потом в другую и мечтательно: ... (продолжите)

Ведущий: Пока команды думают, я прочитаю вам сказку.

Сказка.

Рассказал как-то друг своему другу-студенту о пойманной им Интернет-рыбке, которая желания исполняла.

Как-то студент сдал сессию и от нечего делать залез во Всемирную паутину. 

 Вот пошёл и решил студент в море информации зайти и все-таки поймать эту Интернет-рыбку.

 Первый раз он зашел в интернет-сети и выловил игрушку-пустушку,

 Второй раз закинул в интернет-сети и выловил киношку-мокрушку.

 В третий раз закинул и поймал музянку-клубянку

А уже в четвертый раз поймал он Интернет рыбку.

 И молвила рыбка человеческим голосом:

- Что тебе надобно студенче?

- Надоело, все надоело! Не хочу учиться, а хочу жениться!

- "Хорошо" - отвечает интернет рыбка, но жены бывают разные, какая же тебе жена надобна?

 Задумался студент, почесал в затылке и говорит:

- Высокая, блондинка, ноги - чтобы от ушей, по гороскопу, чтоб тоже рыбкой была, да чтоб не из бедных, чтоб я ни в чем себе не отказывал.

- Не печалься, ступай себе с богом, - отвечает интернет рыбка, - будет тебе жена, какую захочешь".

 Воротился студент домой, а там сидит высокая, седая старуха и пилит ногти.

- Ты кто? - спрашивает студент удивленно.

- "Я твоя женушка, какую заказывал: высока, блондинка, ноги от ушей.

 Задрожал студент, зарыдал и кинулся к всемирной паутине. Стал кликать интернет рыбку. Приплыла к нему интернет рыбка, спросила

- Какие проблемы, студенче?

- Ну ты мне удружила, вобла полусухая. Не уж-то я о такой жене тебя спрашивал?

 Обиделась рыбка.

- Какие ты критерии поиска задал, то тебе и было найдено, впредь будь точнее, а то ненароком потонешь в море информации.

- Вот тебе второе мое желание - хочу добермана, чтоб от жены защищал, а то пристает проклятая.

- Не печалься, ступай себе с богом.

 Пришел студент домой и радость в его сердце погасла. Видит сидит на пороге вместе со старухой большой такой дядя и доедает его, студентов, обед, купленный на последние крохи стипендии.

- "Ты кто?" - закричал студент.

- "Я? - добрый мэн! - отвечает здоровый дядя - Ты когда запрос делал, опечатку допустил, электронный супер мозг произвел дешефрацию и оптимизацию и решил, что речь идет о добром мэне, то есть обо мне. Я хороший, только люблю поесть и поспать".

 Сломя голову кинулся студент к морю и взмолил:

- Смилуйся, государыня интернет рыбка! Давай мне теперь двух телохранителей, может хоть они меня от ужасных сожильцев спасут.

- Не печалься ступай себе с богом, будут тебе телохранители.

 Возвращается студент домой, а там у дома сидит жена с телохранителями, а добрый мэн рядом стоит. Бросился студент к рыбке и закричал:

- Забери это все, не надо мне!

  Ничего не ответила рыбка, лишь хвостом махнула, нажав на клавишу Delete и "нырнула" в глубокое море, а море забурлило и... вспыхнуло.

 А студент стал впредь умнее. Личную жизнь с помощью электронных средств связи не устраивал. Интернет использовал в строго научно-познавательных целях, и рыбка ему охотно помогала.

Ведущий: Слово командам.

Ведущий: Оценки жюри.

Ведущий: Мы переходим к следующему конкурсу «Опознай пословицу»

На задание дается 3 мин. За каждый правильный ответ 1 балл.

Перед вами программистские версии известных русских пословиц и поговорок. Попробуйте вспомнить, как звучат они в оригинале.

 Компьютер - лучший друг.

(Книга - лучший друг.)
 Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты.

(Скажи мне, какой у тебя друг, и я скажу, кто ты.)
 Без компьютера жить, только небо коптить.

(Без труда жить, только небо коптить.)
 На дисплей неча пенять, коли видеокарта крива.

(На зеркало неча пенять, коли рожа крива.)
 Без винчестера - полсироты, а без материнской платы - и вся сирота.

(Без отца - полсироты, а без матери - и вся сирота.)
 Компьютер без программы - что фонарь без свечи.

(Голова без ума - что фонарь без свечи.)
 Компьютер не принадлежит человеку, а человек принадлежит компьютеру.

(Золото не принадлежит скупому, а скупой принадлежит золоту.)
 Не смейся над старыми компьютерами, и твой будет стар.

(Не смейся над старыми, и сам будешь стар.)
 Компьютер памятью не испортишь.

(Кашу маслом не испортишь.)
 Компьютер на столе не для одних только игр.

(Голова на плечах не для одной только шапки.)
 По ноутбуку встречают, по уму провожают.

(По одёжке встречают, по уму провожают.)
 На IBM PC «яблоки» не растут.

(На сосне яблоки не растут.)
 Дарёному компьютеру в системный блок не заглядывают.

(Дарёному коню в зубы не смотрят.)
 В Силиконовую долину со своим компьютером не ездят.

(В Тулу со своим самоваром не ездят.)
 Кто БЭСМ вспомянет, тому глаз вон.

(Кто старое вспомянет, тому глаз вон.)
 Не Intel’ом единым жив процессорный мир.

(Не хлебом единым жив человек.)
 Мал микропроцессор (или ноутбук), да дорог.

(Мал золотник, да дорог.)
 Всякий кабель своё гнездо любит.


(Всякая птица своё гнездо любит.)
 Семь раз подумай - один раз апгрейдируй. 

(Семь раз подумай - один раз скажи.)
Пока команды думают, я прочитаю шуточную басню.

Басня
Однажды программист пошел воды напиться.
И надо же тому случиться, на беду,
Компьютер он оставил на виду
У толстого, ленивого кота.
У рыжего моментом скукота
Вдруг улетучилась,
И, приёмов пять кряхтя на стол взвалился он
И ну гулять по кнопкам ЭВМ
И за изящной "мышкою" гоняться.
Компьютер запищал.
Тараща свой дисплей на жирного кота,
Шкалою заморгал, пытаясь защищаться,
Но тщетно.
Гибкий диск устал вращаться
То в бок
То в бег
То вскачь,
То вверх.
Процессор верещит, как дикий
ОЗУ и ПЗУ сплелись проводами,
А принтер раскаленными болтами
Бумагу жжет.
Но от когтистых лап
Покоя всё не знал "ки-борд"
И может быть, не быть компьютеру в живых
Да Канарейка заскучав на жерди,
Из клетки выпорхнув,
Насвистывая Верди
Воспользовалась тем, что у кота
Все лапы заняты,
И ну щипать
Конец его хвоста.
Кот заорал и носом в дисковод,
А там его мотором так примяло,
Что вырвался едва он.
Да
Немало
Холёной шерсти
На диск системный намотало.
Очухавшись едва, все беды
Кот канарейке приписал.
И уж почти её достал,
Но тут, попив, поспав и плотно пообедав
Наш Программист вошёл
И их застал.
Извлечь мораль из басни просто:
Кот должен есть мышей, а Канарейка - просо.
А программист обязан знать,
Что уходя попить
Компьютер надо выключать,
Кота на крышу выпускать,
А Канарейку - запирать,
А уж потом спокойно спать.

Ведущий: Итак, слово командам. 

Ведущий: Слово жюри.

Ведущий: Следующий конкурс называется «Слушай внимательно».


Мне нужно по одному участнику из каждой команды.


Перед вами кладется дискета, я буду читать стихотворение. Как только вы услышите слово «три», вы должны схватить дискету. Ложное хватание «штрафуется» снижением на 2 балла. Кто схватит дискету правильно – принесет 2 балла команде.

Расскажу я вам рассказ
В полтора десятка фраз.
Лишь скажу я цифру три -
Приз немедленно бери.
“Однажды щуку мы поймали,
распотрошили, а внутри
рыбешек мелких увидали,
и не одну, а целых... семь”.
“Когда стихи запомнить хочешь,
их не зубри до поздней ночи.
Возьми и на ночь повтори
Разок- другой, а лучше ... десять”.
“Мечтает парень закаленный
стать олимпийским чемпионом.
Смотри, на старте не хитри,
А жди команду: раз, два, ... марш!”
“Однажды поезд на вокзале
мне три часа пришлось прождать ...”
(Если не успевают взять приз, его забирает ведущий).
“Ну что ж, друзья, вы приз не брали,
когда была возможность брать”.
Ведущий: Попросим жюри объявить результат конкурса «Слушай внимательно».

Ведущий: Следующий конкурс «Разгадай кроссворд».
По горизонтали:

1. Универсальное устройство для хранения, обработки и передачи информации.

2. Устройство для отображения текстовой и графической информации.

3. Устройство для хранения информации.

4. Число, на которое нельзя делить.

5. Множество символов, используемых в языках.

6. Устройство для обработки информации в ПК.

7. Знак, обозначающий число.

По вертикали:

8. Печатающее устройство.

В клетках с цифрой не писать.


Ведущий: Ну а теперь, пока жюри подведет итоги нашего КВНа, песня про информатику

Песня.

Информатика - жизни основа, 
Она скучать не дает никогда 
Информатика в яслях и школах - 
Мы будем верными ей навсегда! 

Припев. Она нам мир объяснить помогает, 
Она как друг и зовет, и ведет, 
Кто с информатикой в сердце шагает, 
Тот никогда и нигде не пропадет.

Мы информатикой жизнь проверяем,
Мы ею дышим, горим и живем, 
Мы информатику все изучаем 
И за нее как один мы умрем, умрем, умрем. 

Припев. Она нам мир объяснить помогает, 
Она как друг и зовет, и ведет, 
Кто с информатикой в сердце шагает, 
Тот никогда и нигде не пропадет 

Ведущий: Слово жюри. Награждение победителей.

Подведение итогов. Слово жюри.
Вручение подарков и дипломов участникам.
ИНТЕРНЕТ РЕСУРСЫ

http://vdov.edurm.ru/arhiv.htm
http://informa.my1.ru/load/kollegam/metodicheskie_razrabotki/9
http://www.videouroki.net/filecom.php?fileid=98657120
http://school3n-usman.narod.ru/pedagogicheskii_kollektiv/metodicheskaya_kopilka/
http://ivanovacem.narod.ru/p11aa1.html
ПРОБЛЕМЫ ФИЛОСОФИИ МОРАЛИ

МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА 

                                                       Составитель:   преподаватель Коровкина О.Н. 
ВВЕДЕНИЕ
Необходимость проведения данного мероприятия объясняется тем, что,  как показывают исследования внутреннего мира подростков, одной из самых главных моральных проблем среднего студенческого возраста является несогласованность убеждений, нравственных идей и понятий с поступками, действиями, поведением. Система оценочных суждений, нравственных идеалов неустойчива. Трудности жизненного плана, семейные проблемы, влияние друзей могут вызвать у ребят сложности в развитии и становлении. Поэтому необходимо работу направить на формирование нравственного опыта, развитие системы справедливых оценочных суждений. Значимой особенностью мышления подростка является его критичность. Дети в этот период склонны к спорам и возражениям. Им нравится решать проблемные ситуации, находить сходство и различие, определять причину и следствие. Ребятам интересны внеклассные мероприятия, в ходе которых можно высказать свое мнение и суждение. Самому решать проблему, участвовать в дискуссии, отстаивать и доказывать свою правоту.

Вопрос о том, как правильно поступить, неизбежно встает перед каждым человеком. Уже в раннем детском возрасте мы постоянно испытываем воздействие мнений других людей, груз оценок нашего поведения со стороны взрослых и сверстников. Человек неизбежно испытывает дискомфорт тогда, когда эти оценки имеют негативный характер, и задумывается о своем поведении. Счастье нашей собственной жизни оказывается невозможным без того, чтобы получить признание со стороны других людей, испытать заслуженное чувство благодарности. Тогда перед человеком и возникают сложные проблемы морального характера. Их разрешение требует определенной теоретической базы. Каждый человек должен определить собственный нравственный мир.

В предлагаемом мероприятии не содержится окончательных ответов на поставленные вопросы. Сделана попытка показать необходимость размышления над тем, что может быть определено  как основание нашего нравственного бытия, над тем, что составляет предмет исканий нашей моральной мысли.

Цель: Закрепить знания студентов в области моральных и правовых ценностей, способствовать формированию нравственного опыта, развитию оценочных суждений, умению участвовать в дискуссии.
Форма: брейн-ринг, коллективная творческая деятельность, возможна дискуссия.

 Подготовительная работа


Предварительно формируются четыре группы  по пять-семь учащихся и группа экспертов из трех человек. Для каждой группы готовятся задания на отдельных листах.

Участники: преподаватель, студенты и группа экспертов.


Во вступительном слове ребятам необходимо напомнить, что к морали относятся определенные принципы, идеалы, нормы. Они строго  направляют, регулируют поведение людей. 

ХОД МЕРОПРИЯТИЯ
	
	« Теперь, когда мы научились 

Летать по воздуху, как птицы, 

плавать под водой, как рыбы, 

нам не хватает только одного: научиться жить на земле, как люди».

Бернард Шоу




Преподаватель.
 Моральная неопределенность современного общества многих людей приводит в замешательство и недоумение. Мощные коллективистские идеологии рухнули оставив людей в мире без источников этических норм и ценностей. Этические принципы влияют на наше поведение. Понятно, что мы не живем изолированно от других, а являемся частью семьи, социальной группы, нации и, наконец, мирового сообщества. Поэтому каждый человек должен научиться практическим добродетелям, то есть научиться быть добрым, смелым, справедливым и проч. Философия морали говорит о том, какое поведение правильное, а какое  – нет.

Право так же,  как и мораль, воздействует на  поведение людей, регулирует его. Мораль и право определяют меру свободы  поведения человека, но такой свободы, которая не идет в ущерб окружающим.

Студенты слушают   рассказ А. Ф. Никитина,   Я.  В. Соколова, который зачитывает один из студентов, а затем отвечают на вопрос: что же самое главное, ценное в человеке?

Жил-был человек, недавно вернувшийся с каторги. Звали его Жан Вальжан. Он был зол на весь белый свет. Он рассмеялся бы в лицо каждому, кто сказал ему, что человек добр. Потому что от людей он видел только зло: жестокость, грубость, жадность, бездушие, обман….  И вот случайно он попал в дом доброго человека Мириэля. Тот накормил его, обогрел, обласкал. Ничто не шевельнулось в душе Вальжана. Он не поверил Мириэлю и, уходя, украл корзину столового серебра.

Его поймали. Привели на место преступления, чтобы убедиться, что он действительно совершил кражу. Что еще сделал Мириэль, которого так коварно «отблагодарил» за гостеприимство? Он сказал полицейским: «Отпустите этого человека. Он не крал серебра. Я сам ему подарил». Потом принес еще подсвечники и сказал: «Я ведь подарил вам эти подсвечники, они серебряные, как и все остальное. Отчего вы не взяли их вместе с приборами?»

Вальжана отпустили. Он пошел своей дорогой, не понимая, что с ним происходит. Поступок доброго человека поразил его в самое сердце. Он впервые воочию столкнулся с добром в его самом светлом, чистом, человеческом виде. И сам вдруг захотел стать таким же добрым.

С тех пор он стал другим человеком. Исчез каторжник Жан Вальжан. Добро родило прекрасного человека. Он всю свою дальнейшую жизнь делал людям, в свою очередь, только добро.

Студенты отвечают на предварительно поставленный вопрос,  (мнения могут быть различными). Преподавателю важно удержать под контролем дискуссию, в случае ее возникновения, чтобы не дать уйти теме в сторону. 

После заслушивания ответов,  студенты выполняют  задание: придумывают название своей команды, обязательно связанное с понятиями: мораль, свобода, закон. Затем защищают это название с обязательной аргументацией  своего выбора. Эксперты оценивают каждое выступление по пятибалльной системе.
Четыре экземпляра одинаковых заданий (распечатанных на листах) выполняют все группы одновременно. Чтобы ребята не дублировали друг друга, свои ответы они записывают на листочках, которые после выступления сдают экспертам для оценивания. Наивысший балл получает та группа, которая не только дала правильный ответ, но и отразила свое отношение к  описанным случаям, расширила свой ответ, приведя  подобные примеры, с которыми пришлось столкнуться ребятам в жизни. После  заслушивания ответов на каждое задание, преподаватель зачитывает верный ответ на каждый вопрос. 

Задание  №1.

В городской автобус вошла группа молодых людей, оживленно разговаривающих, решающих свои проблемы, вставляющих «для связки слов» нецензурные выражения. Однако люди стали возмущаться:

-Это же надо, сколько шума наделали?

-Ребята, можно вести себя покультурнее?

-Милиции на вас нет!

Знакомы ли вам подобные ситуации? Как вы думаете, каким нормам противоречит описанное поведение молодых людей - исключительно нравственным или юридическим?

(Ответ: Нецензурная брань в общественных местах и другие действия, нарушающие общественный порядок и спокойствие граждан, квалифицируют законом как мелкое хулиганство, за что правонарушители привлекаются к административной ответственности.)

Задание  №2.

Отношение к закону, действующему в государстве, может быть различным. Возникает вопрос: обязан ли человек исполнять закон, который кажется ему несправедливым? Как поступить, если возникает противоречие между нравственным чувством и законом?

(Ответ: Исполнение закона – обязанность граждан. Можно привести известную норму римского права: « Закон суров, но - закон». За гражданином остается при этом право через средства массовой информации и иными способами высказать свою точку зрения и привлечь к ней внимание общественности.)

Задание   №3.

По словам французского мыслителя ХVIII века Ш. Монтескье, «свобода есть право делать все, что дозволено законами. Если бы гражданин мог делать то, что этими законами запрещается, то у него не было бы свободы, так как,  то же самое могли  бы делать и прочие граждане»

Как понимает свободу Ш. Монтескье? Почему свобода не может быть безмерной, безграничной? Что служит ее границами?

(Ответ:  в процессе обсуждения студенты приходят к выводу, что границы свободы отдельного человека устанавливает право. Единственным основанием этого ограничения является необходимость защиты прав и свобод других граждан.)

Задание  № 4.

Английский мыслитель ХVIII века Джон Локк утверждал: «Там, где нет законов, там нет и свободы».

Почему? Как вы понимаете смысл, приведенных выше слов? Неужели свобода  обязательно предполагает наличие законов?

(Ответ: Студенты вновь оказываются перед необходимостью задуматься о связи личной свободы человека с не отчуждаемостью прав и свобод других людей, граждан государства. Свобода понимается,  как право делать все, что не запрещено законом.)

Каждая  команда выполняет по одному заданию, которое зачитывает вслух студент (Время для обсуждения строго ограничивается)

1. Кому мешают разумные законы:

-преступникам;

-чиновникам;

-предпринимателям

(Ответ: преступникам)

2. Чему должны способствовать законы:

-командовать людьми;

-обуздывать инициативу;

 -раскрепощать созидательные силы народов.

(Ответ:  законы должны способствовать раскрепощению

созидательных сил народа.

3. Что раньше стали называть законами:

-объективные явления природы;

-общеобязательные нормы поведения;

-священные тексты.

(Ответ: общеобязательные нормы поведения.)

4.  Какая из перечисленных ниже норм является моральной:

-право на создание семьи;

-право на сочувствие;

-право на неприкосновенность частной жизни.

(Ответ: право на сочувствие)

Каждая группа должна представить нарисованный  образ добра и зла и аргументировано защитить свой рисунок.

Преподаватель.
 Моральный выбор порой бывает очень мучительным, часто не бесспорным. Два фактора влияют на этот выбор: общественное мнение и личные убеждения. Человек живет в обществе, поэтому ему небезразлично, что о нем думают окружающие. Однако мнение большинства нередко бывает ошибочным. Поэтому, принимая решение, человек,  прежде всего, опирается на свои внутренние убеждения, на свое личное понимание долга и справедливости. Эти внутренние убеждения, иначе говоря, совесть, контролирует нас. 

Команды получают листы с  высказываниями известных философов.  Задача ребят: аргументировано объяснить согласие или несогласие с автором изречения.


«Когда человек совершает тот или иной нравственный поступок, то этим он еще не добродетелен: он добродетелен лишь в том случае, если этот способ поведения является постоянной чертой его характера».

 ( Г. Гегель, немецкий философ)

 «Назначение права и заключается именно в разграничении сталкивающихся между собой интересов». 

 (Н. М. Коркунов, русский юрист ХIХ в.)

«Собственная нравственная нечистоплотность – это знак презрения к самому себе».       

 (Апулей, римский писатель)

«Закон есть совесть государства»

(Т. Гоббс,  английский философ)  

Командам зачитываются ситуации, которые выносятся на общее обсуждение.

1. Спортивная этика.

  Спортсменов, уличенных в использовании допинга во время Олимпийских игр и других соревнований, лишают медалей.

А) Является ли использование допинга нарушением этических норм?

Б) Какое моральное право имеет Олимпийский комитет вмешиваться в личную жизнь спортсменов?

2.Этика рекламы. 

В чем состоит или должна состоят подлинная цель рекламы?

А) Показать людям, что данный продукт существует и чем он может быть полезен;

Б) Оказывает психологическое давление на людей, формируя потребность в данном продукте;

В) Поддержать производство, рабочие места и получить прибыль;

3.Профессиональная этика. 

Представьте себе такую ситуацию. Девушка, по имени Ольга, сдает вступительный экзамен по математике. Одну задачу она решить не может, но замечает, что ее сосед уже решил эту задачу. Ольга списывает решение и поступает в вуз.

Другая девушка – Ирина – сдает экзамен в этой же группе и испытывает те же затруднения, что и Ольга. Но в отличии от нее  задачу не списывает, так как считает это неэтичным. В результате не набирает проходного бала и не поступает в вуз.

А) Как вы оцениваете поведение Ольги?

Б) Считаете ли вы, что любой человек имеет право пойти на не большой обман?

В) Если каждый абитуриент будет поступать, как Ольга, как это может повлиять на ценность университетского диплома?

Г) Доверитесь ли вы хирургу, если вы будете знать, что он списывал на экзаменах?

4. Этика и бизнес.

В чем разница между подарком, чаевыми и взяткой?

5. Этические вопросы, связанные с охраной окружающей среды.

Активисты движения в защиту животных в некоторых странах нападают на женщин, которые носят одежду из натурального меха. Обсудите этические аспекты этой ситуации.

Эксперты оценивают ответы по пятибалльной системе, учитывается аргументированность ответов
После выступлений студентов необходимо сделать выводы о  важности в жизни каждого человека общечеловеческих ценностей: морали, свободы, права, о воздействии их на поведение людей, регулировании его. 

В заключении должны высказаться эксперты. Важно сделать разговор конструктивным, чтобы ребята смогли подкорректировать свои взгляды, поведение, действия, чтобы своими суждениями способствовали обогащению своего нравственного опыта, развитию системы справедливых оценочных суждений.

Мероприятие заканчивается повествованием басни, в результате ее прослушивания студенты должны сделать  анализ этической системы и определить ее роль в жизни человека.

Преподаватель. 

Из далеких времен до нас дошла басня о разговоре между совой и школяром. Сова считалась атрибутом греческой богини Афины, покровительницы мудрости.

«- Я часто думаю, - говорит сова, - что было раньше – яйцо или курица? ...

- Действительно, очень интересный вопрос, - отвечает ей школяр.

- Когда я смотрю на совершенную форму яйца и думаю о тайне его содержания, о том, что все известные мне цыплята вылупились из яйца, - продолжает сова, - и склоняюсь к мысли, что яйцо было раньше курицы.

- Наверно, это так, - замечает школяр.

- Но иногда, смотря на взрослую курицу, на сложное устройство ее крыльев и перьев, соразмерность глаз, клюва и лапок, и думаю о том, что ни одно яйцо не упало с неба , а все они, без исключения,  были снесены курицами, я прихожу к выводу, что все-таки курица была раньше.

- Ну, и как же ты все – таки решила эту задачу? – спрашивает юноша.

- Решила? – парирует сова. – Никогда не нужно ничего решать.

- А почему? -  спрашивает ее собеседник.

- Потому что, - отвечает сова тоном, соответствующим ее репутации мудрой птицы, если мы когда – нибудь окажемся столь неразумными, что решим вопрос, то что станет с нашими восхитительными раздумьями и спорами?

 - Но это означает, что ты ничего не знаешь,- говорит юноша.-  Зачем же ты тогда сидишь на плече у Афины?

Выступления студентов.

Заключительное слово преподавателя.

Мораль сей басни очевидна. Завершив наше мероприятие, я хотела быть уверенной в том, что вы не попались в ту же ловушку, что и сова. В обширности нашей дискуссии таиться одна опасность. Услышав разнообразное представлений о нравственности, вы можете сделать вывод о том, что решение этических проблем вообще не возможно. Но это ложный вывод. Дело в том, что в жизни мы сталкиваемся со многими ситуациями, когда мы вынуждены принимать решения и действовать в соответствии с ними. Вот здесь и проявляются наши моральные принципы, которым мы осознанно или неосознанно следуем . Мы должны действовать, осознавая, что принимаемые нами решения соответствуют духовным и нравственным нормам. 

Эксперты подводят итоги. Выбирается лучшая команда (учитываются полнота и аргументированность ответов).

Примечание

 Такая форма работы может быть использована при проведении  предметной недели обществоведческих дисциплин.

Данное мероприятие может так же использоваться в работе классного руководителя при проведении классных часов, отражающих духовно – нравственное воспитание молодого поколения.

В мероприятии затронуты живые проблемы, которые волнуют каждого человека.

Студентам для проведения самостоятельного исследования может быть предложен тест для определения уровня своей агрессивности с целью ликвидации нежелательных качеств, мешающих нормальному взаимодействию с окружающими и формированию нравственного поведения.

Бланки с вопросами раздаются каждому индивидуально, время исследования 10 – 15 минут.

ОПРОСНИК БАССА-ДАРКИ
(методика предназначена для определения уровня агрессивности у подростков)

Инструкция: вам будет предложен ряд вопросов. После прочтения  каждого из них подумайте и поставьте в бланке ответов напротив номера вопроса свой вариант ответа (только «да» или «нет»). Постарайтесь быть искренними.

1. Временами я не могу справиться с желанием причинить вред другим.

2. Иногда я спелтничаю о людях, которых не люблю.

3. Я легко раздражаюсь, но быстро успокаиваюсь.

4. Если меня не попросят по-хорошему, я не выполню просьбы.

5. Я не всегда получаю то, что мне положено.

6. Я знаю, что люди говорят обо мне за спиной.

7. Если я не одобряю поведение друзей, я дам им это почувствовать.

8. Когда мне случалось обмануть кого-нибудь, я испытывал мучительные угрызения совести.

9. Мне кажется, что я не способен ударить человека.

10. Я никогда не раздражаюсь настолько, чтобы кидаться предметами.

11. Я всегда снисходителен к чужим недостаткам.

12. Если мне не нравится установленное правило, мне хочется нарушить его.

13. Другие умеют почти всегда пользоваться благоприятными обстоятельствами.

14. Я держусь настороженно с людьми, которые относятся ко мне несколько более дружественно, чем я ожидал.

15. Я часто бываю не согласен с людьми.

16. Иногда мне на ум приходят мысли, которых я стыжусь.

17. Если кто-нибудь первым ударит меня, я не отвечу ему.

18. Когда я раздражаюсь, я хлопаю дверями.

19. Я гораздо более раздражителен, чем кажется.

20. Если кто-то воображает из себя начальника, то я всегда поступаю ему наперекор.

21. Меня немного огорчает моя судьба.

22. Я думаю, что многие люди не любят меня.

23. Я не могу удержаться от спора, если люди не согласны со мной.

24. Люди, увиливающие от работы, должны испытывать чувство вины.

25. Тот, кто оскорбляет меня и мою семью, напрашивается на драку.

26. Я не способен на грубые шутки.

27. Меня охватывает ярость, когда надо мной насмехаются.

28. Когда люди строят из себя начальников, я делаю все, чтобы они не зазнавались.

29. Почти каждую неделю я вижу кого-нибудь, кто мне не нравится.

30. Довольно многие люди завидуют мне.

31. Я требую, чтобы люди уважали меня.

32. Меня угнетает то, что я мало делаю для своих родителей.

33. Люди, которые постоянно изводят вас, стоят того, чтобы их «щелкнули по носу».

34. Я никогда не бываю мрачен от злости.

35. Если ко мне относятся хуже, чем я того заслуживаю, я не расстраиваюсь.

36. Если кто-то выводит меня из себя, я не обращаю внимания.

37. Хотя я и не показываю этого, меня иногда гложет зависть.

38. Иногда мне кажется, что надо мной смеются.

39. Даже если я злюсь, я не прибегаю к сильным выражениям.

40. Мне хочется, чтобы мои грехи были прощены.

41. Я редко даю сдачи, даже если кто-нибудь ударит меня.

42. Когда получается не по-моему, я иногда обижаюсь.

43. Иногда люди раздражают меня одним своим присутствием.

44. Нет людей, которых бы я по-настоящему ненавидел.

45. Мой принцип «Никогда не доверять чужим».

46. Если кто-нибудь меня раздражает, я готов сказать все, что я о нем думаю.

47. Я делаю много такого, о чем впоследствии сожалею.

48. Если я разозлюсь, я могу ударить кого-нибудь.

49. С детства я никогда не проявлял вспышек гнева.

50. Я часто чувствую себя как пороховая бочка, готовая взорваться.

51. Если бы все знали, что я чувствую, меня бы считали человеком, с которым нелегко работать.

52. Я всегда думаю о том, какие тайные причины заставляют делать людей что-нибудь приятное для меня.

53. Когда на меня кричат, начинаю кричать в ответ.

54. Неудачи огорчают меня.

55. Я дерусь не реже и не чаще, чем другие.

56. Я могу вспомнить случаи, когда я был настолько зол, что хватал попавшуюся мне под руку вещь и ломал ее.

57. Иногда я чувствую, что готов первым начать драку.

58. Иногда я чувствую, что жизнь поступает со мной несправедливо.

59. Раньше я думал, что большинство людей говорит правду, но теперь я в это не верю.

60. Я ругаюсь только со злости.

61. Иногда я выражаю свой гнев тем, что стучу кулаком по столу.

62. Если для защиты своих прав мне нужно применить физическую силу, я применяю ее.

63. Иногда я выражаю свой гнев тем, что стучу кулаком по столу.

64. Я бываю грубоват по отношению к людям, которые мне не нравятся.

65. У меня нет врагов, которые хотели бы мне навредить.

66. Я не умею поставить человека на место, даже если он того заслуживает.

67. Я часто думаю, что жил неправильно.

68. Я знаю людей, которые способны довести меня до драки.

69. Я не огорчаюсь из-за мелочей.

70. Мне редко приходит в голову, что люди пытаются разозлить или оскорбить меня.

71. Я часто только угрожаю людям, хотя и не собираюсь приводить угрозы в исполнение.

72. В последнее время я стал занудой.

73. В споре я часто повышаю голос.

74. Я стараюсь обычно скрывать свое плохое настроение к людям.

75. Я лучше соглашусь с чем-либо, чем стану спорить.

Обработка результатов

Индексы различных форм, и агрессивных, и враждебных реакций, определяются суммированием полученных ответов.

1. Физическая агрессия: ответы «да» в вопросах 1, 25, 41, 48, 55, 62, 68; ответы «нет» в вопросах 9 и 17.

2. Косвенная агрессия: ответы «да» в вопросах 2, 10, 18, 34, 56, 63; ответы «нет» в вопросах 26, 49.

3. Раздражение: ответы «да» в вопросах 3, 19, 27, 43, 50, 57, 64, 72; ответы «нет» в вопросах 11, 35, 69.

4. Негативизм: ответы «да» в вопросах 4, 12, 20, 28; ответы «нет» в вопросе 36.

5. Обида – «да» - 5, 13, 21, 29, 37, 44, 51, 58.

6. Подозрительность: «да» - 6, 14, 22, 38, 45, 52, 59; «нет» - 65, 70.

7. Вербальная агрессия: «да» - 7, 15, 23, 31, 46, 53, 60, 71, 73; «нет» - 39, 66, 74, 45.

8. Чувство вины: «да» - 8, 16, 24, 32, 40, 47, 54, 61, 67.


Интерпретация


От 30 до 65% совпадений с ключом по любой из шкал свидетельствует о нормальной реакции человека на те или иные жизненные ситуации. Отклонения в ту или иную сторону указывают не адекватность реакции обследуемого.


При рассмотрении общего индекса агрессивности (шкалы 1, 2, 7) или враждебности (шкалы 5 и 6) можно предположить ожидаемый вид агрессивности или враждебности обследуемого на раздражающий фактор.

3АКЛЮЧЕНИЕ
Сценарий внеклассного мероприятия отражает два основных направления воспитательной работы: духовно – нравственное и гражданско – правовое воспитание молодежи.

Сочетание теоретического материала с практическими ситуациями поможет более эффективно провести общение со студентами. Внеурочная деятельность способствует неформальному общению, что дает возможность для реализации особенностей ребят, развивает их индивидуальность и способствует развитию собственной значимости. В ходе проведения мероприятия преподаватель выступает не только как транслятор знаний, но и как носитель нравственно опыта человека. 

ЛИТЕРАТУРА
1.Гудинг Д., Леннокс Дж. Мировоззрение: человек в поисках истины и реальности. – Ярославль: «Норд»,2004.

2.Кузнецова М. Любовь и нравственность в воспитании юношества. – Мн.: Университэцкоае,2000

3. Практические задания по этике. – Ярославль: «Норд», 2006

4.Энциклопедия афоризмов. М., 2009

KENNST  DU  DEUTSCHLAND?
МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА КРУЖКОВОГО ЗАНЯТИЯ 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ «НЕМЕЦКИЙ ЯЗЫК»
                                                           Составитель: преподаватель Ермакова Г.А 
ВВЕДЕНИЕ
Викторина «Kennst du Deutschland?» проводится устно.
Викторина состоит из пяти разделов: "Geographische Lage", "Geschichte", "Beruhmte Leute", 'Teste und Brauche", "Stadte".

Данное мероприятие можно проводить в конце учебного года или семестра на занятиях обобщения материала или повторения. Можно проводить как внеклассное мероприятие по немецкому языку.

Для проведения игры используется презентация «Die Reise durch die DDR» Оборудование: Мультимедийный проектор, экран.
В качестве помощников, для проведения игры можно также привлекать студентов.

Можно назначить ведущих, которые тоже получат оценки. Цели и задачи: 
Познавательная:

•
расширить кругозор студентов в области страноведения; развивать
интерес студентов к изучаемому языку.

Развивающая:
•
студенты должны распознавать известных людей, географическое
положение, города, обычаи; применять знания, полученные на
занятиях немецкого языка в конкретных ситуациях.

Воспитательная:
•
студенты должны убедиться в том, что знания по немецкому языку
важны в жизни человека.

Участники: студенты 211 группы.
Домашнее задание: повторить материал по предмету; 
Жюри:  преподаватели, старшекурсники.
Оборудование: компьютер, видеопроектор, звуковая аппаратура.
GEOGRAPHISCHE LAGE.
1. Nennt man den grossten Fluss Deutschlands. a) der Rhein b) die Spree c) die Donau
2. Wie nennt man das Gebirge im Suden Deutschlands? a) Erzgebirge b) Alpen c) Harz
3. Welchen Fluss besang H.Heine im Gedicht "Lorelei"? a) die Donau b) der Rhein c) die Elbe
4. An welchem Fluss liegt Berlin?
a) an der Spree b) am Rhein c) an der Oder
5. Wie heisst der sagenumwobene Berg im Harz? 
a) die Zugspitze b) der Fichtelberg c) der Brocken
6. Wie heist das grosste Bundesland in der BRD? 
a) Saarland b) Sachsen c) Bayern
7. Das kleinste Bundesland heist... 
a) Saarland b) Bremen c) Berlin
8. In welches Meer mundet der Rhein?
a) die Nordsee b) die Ostsee c) das schwarze Meer
9.
Der deutsche Fluss, der ins Schwarze Meer mundet, heist...
a) die Donau b) der Rhein c) die Oder

lO.Der grosste See in Deutschland ist...
a) Ammersee b) Chinsee c) Bodensee
1 l.Die grosste Insel Deutschlands heist...
a) Rugen b) Sylt c) Norderney
12.1m Suden grenzt die BRD an...
a)Polen, die Tschechische Republik b) Danemark c) Osterreich und die

Schweiz
13.Der Nachbar der BRD im Norden ist...
a) Danemark b) Osterreich und die Schweiz c) Frankreich, die Niderlande

14.Der hochste Berg der BRD heist...
a) die Zugspitze b) der Feldberg c) der Brocken
15. Welches Bundesland nennt man "das grune "Herz Deutschlands?"
a) Thuringen b) Hamburg c) Saarland
16.An welchem Fluss liegt Dresden?
a) die Spree b) der Rhein c) die Elbe
Geschichte.
1. Wie viel Bundeslander hat Deutschland? 
a) 23 b) 19 c) 9
2. Welche Farbe hat die Staatsfahne der BRD?
a) schwarz-rot-grun b) schwarz-rot-gold c) rot-grau-blau

3. Die Hauptstadt der Brd heist... 
a) Bonn b) Berlin c) Bremen
4. Wann vereinigten sich die DDr und die BRD?
a) am 3. Oktober 1990 b)am 3. Dezember 1945 c) am 5/ Oktober 1993

Beruhmte Leute

l.Wie heist der beste deutsche Rennfahrer?
a) Michael Schumacher b) Simon Bred c) Fritz Schumann
2.
Von wem wurde der Buchdruck erfunden?
a) von J.W.Gothe b) Martin Luther c) Jochannes Gutenberg
3.
Welcher bekannte Baumeister schloss den Zwinger durch das Gebaude fur die
Gemaldegalerie?

a) Semper b) Durer c) Muller
4.
Welche zwei deutschen Schriftsteller haben zusammen die Marchen fur Kinder
geschrieben?

a) Jakob und Wilchelm Grimm b) Druder Humboldt c) Schwester Bronte

5. Wer von den deutschen Komponisten ist besonders der Orgelwerke bekannt? a) Bach b) Mozart c) Beethoven
6. Auf welchem Gebiet der Wissenschaft ist Georg Simon Ohm weltbekannt? 
a) Physik b) Chemie c) Literatur
7. Der Erfinder des ersten Motors ist...
a) R.Diesel b) J. Liebig c) A. Einstein
8. Die X-Strahlen hat... entdeckt.
a) C.Rontgen b) G.S.Ohm c) A.Einstein
Feste und Brauche

1.
Wie nennt man das Fest, wahrend dessen man grosse Reihen der auffallend
gekleideten Menschen beobachten kann?

a) Silvester b) Fasching c) Neujahr
2. Wann machen junge Leute einen Heiratsantrag?
 a) am. 1. Mai b) am 3. Oktober c) am 1. Januar
3. Was bekommen die Schulanfanger am ersten September? 
a) die Schultasche b) die Zuckertute c) die Torte
4. An welchem Festtag bringt der Hase Eier? 
a) Weihnachten b) Oktoberfest c) Osten
Stadte
1. Wo wurde Goethe-Schiller-Denkmal gestellt? 
a) in Dresden b) in Weimar c) in Leipzig
2. Diese Stadt ist mit einem Erzeugnis der Kosmetik, einer bekannten Universitat und einem schonen Dom verbunden.
a) Koln b) Bremen c) Hamburg

3.
Wo befmdet sich die Inernationale Gartenbaustellung ("iga"), deren Symbol
eine Blume ist.

a) Weimar b) Dresden c) Erfurt

4.
Welchem russischen Zaren verdankt der Alexanderplatz in Berlin seinen
Namen?

a) Alexander 1 b) Alexander 2 c) Nikolai

5.
Das Olympische Stadion mit dem grossten und teuersten Dach der Welt befmdet sich in...

a) Bremen b) Lubeck c) Munchen

6.
Diese Stadt nennt man "Deutachlands Tor zur Welt"
a) Hamburg b) Bremen c) Derlin

7.
Auf dem Wappen Berlins ist... dargestellt.
 a) ein Bar b) ein Adler c) ein Hase

8.
Welches Automobilwerk stellt die Busse der langfahrenden Reisen her und wo befindet es sich?

a) Volkswagen in Hannover b) BMW in Munchen c) Vercedes-Benz in Stuttgart.

9.
In dieser Stadt befindet sich eine weltberuhmte Gemaldegalerie, wo "Sixtinische
Madonna" von Raffael ausgestellt ist.

a) Dresden b) Koln c)Derlin

10.Wo steht die Bronzefigur eines Sowjetsoldaten?

a) in Koln b) in Frankfurt c) Berlin, im Treptower Park

11. Nennt die Hauptsehenswurdigkeit der Stadt Potsdam.

a) Sansouci b) Mauer c) Dom

12.Wie hesst die Heimatstadt Heinrich Heines?

a) Weimar b) Dusseldorf c) Lubeck

13. Wo befindet sich die Skulptur der beruhmten stadtmusikanten? 
a) Hamburg b) Bremen c) Berlin
14. Die alte Pinakothek, die Werke der europaischen Malerei des 14-15 Jahrhunderts enthalt, befindet sich in...
a) Munchen b) Dresden c) Koln

15. Wo wurde der grosse Komponist Ludwig von Beethoven geboren? a) Bonn b) Dresden c) Kiel
16. Goethes Heimatstadt ist...
a)Kiel b) Frankfurt am Main c) Dusseldorf

17.
Wessen Namen tragt die Berliner Universitat?
a) Bruder Grimm b) Lessing c) Humboldt

18.Was ist das Wahrzeichen der Stadt Koln? 
a) Kirche b) Palast c) Dom

19.Wo befindet sich der zweitgrosste Fernseheturm in Europa?
a) in Munchen b) in Stuttgart c) in Berlin

20.Wie hesst eine der schonsten Strassen Berlins, die im 17. Jahrhundert    entstanden war?

a) Kurfurstendamm b)Unter den Linden c) Friedrich-Strasse

21. Wie heist die Stadt - das Finanzzentrum der BRd?
 a) Berlin b) Frankfurt am Main c) Hannover
22. In welcher Stadt fandenl972 die 20. Olympischen Sommerspiele statt?
23. a) Berlin b) Munchen c) Erfurt
24. Welche Stadt nennt man "Blumenstadt"? 
a) Erfurt b) Dresden c) Baden-Baden
25. Welche Stadt nennt man "Elbe-Florenz"?
 a) Dresden b) Hamburg c) Koln
ЖИЗНЬ И ТВОРЧЕСТВО И. ГЕТЕ
МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА КРУЖКОВОГО ЗАНЯТИЯ 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ «НЕМЕЦКИЙ ЯЗЫК»
                                                               Составитель: преподаватель Ермакова Г.А. 
ВВЕДЕНИЕ
Кружковое занятие «Жизнь и творчество И.Гете» проводится в виде устного журнала."

Данное мероприятие можно проводить в конце учебного года или семестра на занятиях обобщения материала или повторения. Можно проводить как внеклассное мероприятие по немецкому языку.

Для проведения кружкового занятия   используется презентация «Жизнь и творчество И. Гете» 
Оборудование: Мультимедийный проектор, экран.
В качестве помощников, для проведения занятия можно также привлекать студентов.

Можно назначить ведущих, которые тоже получат оценки. Цели и задачи:
 Познавательная:

•
расширить   кругозор   студентов   в   области   изучаемого   языка;
развивать интерес студентов к немецкому языку.

Развивающая:
•
студенты должны узнавать стихотворения великого поэта.
Воспитательная:

•
студенты должны убедиться в том, что знания по   страноведению
важны в жизни человека.

Участники: студенты 211 группы.

Домашнее задание: повторить материал по предмету; 
Оборудование: компьютер, видеопроектор, звуковая аппаратура.
БИОГРАФИЯ
Иоганн Вольфганг фон Гете родился в старом немецком торговом городе Франкфурте-на-Майне в семье зажиточного бюргера Иоганна Каспара Гете (1710 - 1782). Отец его был имперский советник, бывший адвокат, мать Катарина Элизабет Гете (урожденная Текстор, 1731 -1808) - дочь городского старшины. В 1750 в семье родился второй ребенок, Корнелия. После нее родилось еще четыре ребенка, умерших в младенчестве. Отец Гете был педантичным, требовательным, неэмоциональным, но честным человеком. От него сыну впоследствии передались тяга к знаниям, скрупулезное внимание к деталям, аккуратность и стоицизм. Мать была полной противоположностью Иоганна Каспара. Она стала женой человека, к которому не питала особой любви, в возрасте семнадцати лет, а в восемнадцать родила первого ребенка. Однако, Катарина искренне любила своего сына, который звал ее «Frau Aja». Мать привила своему сыну любовь к сочинению историй, она была для Гете образцом сердечной теплоты, мудрости и заботы. Катарина поддерживала переписку с Анной Брау ншвейгской.

Дом Гете был хорошо обставлен, там была обширная библиотека, благодаря которой писатель рано познакомился с «Илиадой», с «Метаморфозами» Овидия, прочитал в оригинале сочинения Вергилия и многих поэтов-современников. Это помогло ему восполнить пробелы в несколько лишенном системы домашнем образовании, которое началось в 1775 году с приглашением в дом учителей. Мальчик выучился, кроме немецкого языка, еще французскому, латыни, греческому и итальянскому, причем последнему, слушая то, как отец обучает Корнелию. Иоганн также получил уроки танцев, верховой езды и фехтования. Его отец был из тех, кто не удовлетворив собственные амбиции, стремился предоставить больше возможностей детям и дал им полноценное образование.

В 1765 отправился в Лейпцигский университет, круг своего высшего образования завершил в Страсбурге (1770), где защитил диссертацию на звание доктора права.

Занятие юриспруденцией мало привлекало Гете, гораздо более интересовавшегося медициной (этот интерес привел его впоследствии к занятиям анатомией и остеологией) и литературой. В Лейпциге он влюбляется в Кэтхен Шойнкопф и пишет о ней веселые стихи в жанре рококо, кроме стихов Гете начинает писать и другое. Его ранние произведения отмечены чертами подражательности. Стихотворение «Hollenfahrt Christi» (1765) примыкает к духовным стихотворениям Крамера (круг Клопштока). Комедия «Die Mitschuldigen» (Совиновники), пастораль «Die Laune des Verliebten» (Каприз влюбленного), стихотворения «К луне», «Невинность» и др. входят в круг литературы рококо. Гете пишет ряд тонких произведений, не открывающих, однако, его самобытности. Как и у поэтов рококо, любовь у него - чувственная забава, олицетворенная в резвом амуре, природа - мастерски выполненная декорация; он талантливо играет присущими поэзии рококо поэтическими формулами, хорошо владеет александрийским стихом и т.п.

Во Франкфурте Гете серьезно заболел. За полтора года, которые он пролежал в постели из-за нескольких рецидивов, его отношения с отцом сильно ухудшились. Скучая во время болезни Иоганн написал криминальную комедию. В апреле 1770 года отец потерял терпение и Гете покинул Франкфурт, чтобы закончить учебу в Страсбурге, где и защитил диссертацию на звание доктора права.

Перелом в творчестве намечается именно там, где Гете встречается с Гердером, знакомящим его со своими взглядами на поэзию и культуру. В Страсбурге Гете находит себя как поэта. Он завязывает отношения с молодыми писателями, впоследствии видными деятелями эпохи «Бури и натиска» (Ленц, Вагнер). Заинтересовывается народной поэзией, в подражание которой пишет стихотворение «Heidenroslein» (Степная розочка) и др., Оссианом, Гомером, Шекспиром, находит восторженные слова для оценки памятников готики - «О немецком зодчестве Эрвина из Штейнбаха, 1771). Ближайшие годы проходят в интенсивной литературной работе, чему не может помешать юридическая практика, которой Гете вынужден заниматься из уважения к отцу.

«У меня громадное преимущество, - говорил Гете Эккерману, -благодаря тому, что я родился в такую эпоху, когда имели место величайшие мировые события, и они не прекращались в течение всей моей длинной жизни, так что я живой свидетель Семилетней войны, отпадения Америки от Англии, затем Французской революции и, наконец, всей наполеоновской эпохи, вплоть до гибели героя и последующих событий. Поэтому я пришел к совершенно другим выводам и взглядам, чем это доступно другим, которые сейчас только родились и которые должны усваивать эти великие события из непонятных им книг».

В 1775 году Гете был приглашен, как автор «Страдания юного Вертера», к Карлу Августу, герцогу Саксен-Вемар-Эйзенбах. Гете таким образом поселился в Веймаре, где он оставался до конца своей жизни.

14 октября 1806 года, Иоганн узаконил свои отношения с Кристианой Вульпиус. К этому времени, они уже имели несколько детей.
Гете умер в 1832 году в Веймаре.
Творчество Гете
Первым значительным произведением Гете новой поры является «Гец фон Берлихинген», (1773) - драма, произведшая на современников огромное впечатление. Она выдвигает Гете в первые ряды немецкой литературы, ставит его во главе писателей периода «Бури и натиска». Своеобразие этого произведения, написанного прозой в манере исторических хроник Шекспира, не столько в том, что оно реабилитирует национальную старину, драматизируя историю рыцаря 16 в., - так как уже Бодмер, Э.Шлегель, Клопшток, а вконце 17 в. Лоэнштейн («Арминий и Туснельда») обращались к древним периодам германской истории, - сколько в том, что эта драма, возникая за пределами литературы рококо, вступает также в противоречие с литературой Просвещения, наиболее влиятельным доселе течением культуры. Образ борца за социальную справедливость - типичный образ литературы Просвещения - получает у Гете необычную интерпретацию.

Произведения:
-«Страдания юного Вертера» (1774)

· «Лесной царь» (1782)

· «Опыт о метаморфозе растений» (1790) -«Фауст» (1774-1832)

· «Учение о цвете» (1810)

· «Рейнеке-лис»

· Автобиография И.Гете

Память
· в Санкт-Петербурге рядом с собором в честь апостолов Петра и Павла (Невский 22-24) установлен бюст литератора.

· В честь Гете названы кратер на Меркурии и минерал гётит.

· В его честь выпущены почтовые марки во многих странах мира.

Потомки Гете 
У Иоганна Вольфганга Гете и его супруги Кристианы родилось пятеро детей. Дети, родившиеся после старшего сына Августа не выжили: один ребенок родился мертвым, остальные умерли в течение нескольких дней или недель. У Августа родилось трое детей: Вальтер Вольфганг, Вольфганг Максимилиан и Альма. Август умер за два года до смерти своего отца в Риме. Его супруга Оттилия Гете родила после смерти мужа от другого мужчины дочь Анну Сибиллу, которая умерла спустя год. Дети Августа и Оттилии не вступали в брак, поэтому род Гете по прямой линии прервался в 1885 году.

Награды
-
Кавалер Большого креста Ордена Гражданских заслуг Баварской
короны (1827) (Бавария)

· Кавалер Ордена Святой Анны 1-й степени (Российская империя)

· Кавалер Командорского креста Австрийского Императорского ордена Леопольда (Австрия)

· Кавалер Большого креста Ордена Почетного легиона (Франция)

Переводчики Гете на русский язык
· Брюсов Валерий Яковлевич

· Григорьев Аполлон Александрович

· Жуковский Василий Андреевич

· Заболоцкий Николай Алексеевич

· Заходер Борис Владимирович

· Кочетков Александр Сергеевич

· Кузмин Михаил Алексеевич

· Левик Вильгельм Вениаминович

· Лермонтов Михаил Юрьевич

· Лозинский Михаил Леонидович

· Пастернак Борис Леонидович

· Толстой Алексей Константинович

· Тютчев Федор Иванович
· Фет Афанасий Афанасьевич
· Холодковский Николай Александрович

Перчатка
Перед своим зверинцем,
С баронами, с наследным принцем,
Король Франциск сидел;
С высокого балкона он глядел
На поприще, сраженья ожидая;
За королем обворожая
Цветущей прелестию взгляд,
Придворных дам являлся пышный ряд.
Король дал знак рукою -

Со стуком растворилась дверь,

И грозный зверь
С огромной головою,
Косматый лев
Выходит;
Кругом глаза угрюмо водит;

И вот, все оглядев.
Наморщил лоб с осанкой горделивой,

Пошевелил густою гривой,

И потянулся, и зевнул,
И лег. Король опять рукой махнул -

Затвор железной двери грянул,

И смелый тигр из-за решетки прянул;

Но видит льва, робеет и ревет,

Себя хвостом по ребрам бьет,

И крадется, косяся взглядом,

И лижет морду языком,
И, обошедши льва кругом,
Рычит и с ним ложится рядом.

И в третий раз король махнул рукой -

Два барса дружною четой
В один прыжок над тигром очутились;
Но он удар им тяжкой лапой дал,

А лев с рыканьем встал...

Они смирились,
Оскалив зубы, отошли,
И зарычали, и легли. 
И гости ждут, чтоб битва началася, 
Вдруг женская с балкона сорвалася 
Перчатка.. .все глядят за ней... 
Она упала меж зверей. 
Тогда на рыцаря Делоржа с лицемерной 
И колкою улыбкою гядит 
Его красавица и говорит:
 «Когда меня, мой рыцарь верный,
Ты любишь так, как говоришь, Ты мне перчатку возвратишь».
Делорж, не отвечав ни слова,

К зверям идет,
Перчатку смело он берет

И возвращается к собранью снова. 
У рыцарей и дам при дерзости такой 
От страха сердце помутилось; 
А витязь молодой,

Как будто ничего с ним не случилось, Спокойно всходит на балкон; 
Рукоплесканьем встречен он; 
Его приветствуют красавицыны взгляды... 
Но, холодно приняв привет ее очей, в лицо перчатку ей

Он бросил и сказал: «не требую награды». 
Лесной царь
Кто скачет, кто мчится под хладною мглой? 
Ездок запоздалый, с ним сын молодой. 
К отцу, весь издрогнув, малютка приник; Обняв, его держит и греет старик.

«Дитя, что ко мне ты так робко прильнул?» «Родимый, лесной царь в газа мне сверкнул: 
Он в темной короне, с густой бородой».
 «О нет, то белеет туман над водой».
«Дитя, оглянися, младенец, ко мне; Веселого много вмоей стороне: 
Цветы бирюзовы, жемчужны струи; 
Из золота слиты чертоги мои».
«Родимый, лесной царь со мной говорит:
 Он золото, перлы и радость сулит». 
«О нет, мой младенец, ослышался ты: 
То ветер, проснувшись, колыхнул листы».
«Ко мне, мой младенец: в дуброве моей  

Узнаешь прекрасных моих дочерей: 
При месяце будут играть и летать, 
Играя, летая, тебя усыплять».
«Родимый, лесной царь созвал дочерей: Мне, вижу, кивают из темных ветвей». –
«О нет, все спокойно в ночной глубине:
 То ветлы седые стоят в стороне».

 «Дитя, я пленился твоей красотой: 
Неволей иль волей, а будешь ты мой». 
-«Родимый, лесной царь нас хочет догнать; 
Уж вот онб мне душно, мне тяжко дышать».
Ездок оробелый не скачет, летит; 
Младенец тоскует, младенец кричит; 
Ездок погоняет, ездок доскакал...
 В руках его мертвый младенец лежал.
Дикая роза 
Мальчик розу увидал, Розу в чистом поле, К ней он тихо подбежал, Аромат ее впивал, Любовался вволю. Роза, роза, алый цвет, Роза в чистом поле! «Роза, я сломлю тебя, Роза в чистом поле!» «Мальчик уколю тебя, Чтобы помнил ты меня! Не стерплю я боли». Роза, роза, алый цвет, Роза в чистом поле! Он сорвал, забывши страх, Розу в чистом поле. Кровь алела на шипах. Но она - увы и ах!-Не спаслась от боли. Роза, роза, алый цвет, Роза в чистом поле!

МАТЕМАТИЧЕСКИЙ КВН
МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА  
                                                               Составитель: преподаватель Симцова Н.М.
ВВЕДЕНИЕ

Внеклассная работа по математике является неотъемлемой частью всей учебно-воспитательной работы в колледже. Она углубляет знания студентов, способствует развитию их дарований, расширяет кругозор. Форма проведения внеклассных занятий и приемы, используемые на этих занятиях, должны удовлетворять ряду требований. Они должны быть разнообразными, выбираться с учетом возрастных особенностей студентов, должны быть рассчитаны на различные категории студентов. При организации внеклассных занятий важно не только серьезно задуматься над их содержанием, но и обязательно над методикой их проведения, формой. 


К формам относятся игровые занятия, занятия с элементами игры, соревнования. Игры и игровые формы должны включатся не для того, что бы развлечь студентов, а что бы возбудить у них стремление к преодолению трудностей. Цель их введения состоит в том, что бы удачно соединить игровые и учебные мотивы и постепенно сделать переход от игровых мотивов к учебным, познавательным.


Правила игры, игровые ситуации должны быть такими, что бы у студентов появилось желание участвовать в игре. Правила и организация дидактических игр должны быть такими, чтобы для каждой категории студентов были созданы условия для проявления самостоятельности, настойчивости, смекалки.


Цель: показать красоту, значимость, роль математики в нашей жизни.

Развить познавательную активность, творческие способности, смекалку,                сообразительность, находчивость, тренировка памяти.

Форма проведения: конкурс.

Время и место проведения: кабинет.

Участники: студенты, преподаватели, жюри.

Оформление и оборудование: газеты, эмблемы, ручка, бумага,

приветствие, черный ящик с математическими принадлежностями.

Методика подготовительного периода:  подбор задач, конкурсов,

составление методической разработки конкурса, выпуск газеты; создание  жюри и обеспечение его всем необходимым     материалом. 

АЛГОРИТМ ПРОВЕДЕНИЯ


ВЕДУЩИЙ: Добрый день, дорогие друзья!


Сегодня мы собрались с вами для того, чтобы узнать, кто у нас самый веселый и находчивый. В данном конкурсе участвуют студенты 1-х курсов.


Прошу команду «Пифагорята» и «Элита» занять места на сцене.


Слово для приветствия предоставляется команде «Пифагорята» /конкурс оценивается по пяти бальной системе/.

П – любимый

И – наш

Ф – герой

А – алгебра – предмет такой

Г – геометрию мы знаем

О – о любви всегда мечтаем

Р – русский очень уважаем

Я – языками не болтаем

Т – теории все мы знаем

А – а теперь мы здесь играем.

Обращение к жюри
Жюри желаем мы терпенья,

Счастливых дней и долгих лет.

Хорошего Вам настроенья,

Примите только наш совет:

«Где мудрость, там и справедливость,

Где правда, там и жизнь цветет,

Где юность, там и
 заблужденье,

Где солнце, там и яркий свет».

Победу вместе мы разделим 

И не обидим никого.

Живем мы так давно на свете

«Один за всех, и все за одного».

Жюри, мы дарим вам ромашку эту,

Чтоб погадать они могли,

Кто проиграет в КВНе,

А кто быть может, победит.

Обращение к соперникам
Мы шлем сердечный Вам привет.

Нам ссориться совсем не нужно.

Желаем счастья, долгих лет.

Пусть зависть в сторону отступит.

Успех ваш нас ободрит, сердечно рады мы без вас

Отныне каждый пусть запомнит: «Успех поделим пополам».

Дарим мы вам бревно, когда это бревно съедите,

Тогда вы нас и победите.

Обращение к болельщикам
Болельщиков своих попросим не волноваться, не грустить.

По всем приметам, если верить, должны мы победить.

...

...

...

...

А болельщикам нашим мы рукою помашем.

Поболейте сегодня за нас.

Ну так что же, сыграем.

Мы вам счастья желаем,

И не будет вам стыдно за нас!

Приветствие команды «элита»
КВН мы начинаем.

Думаем, что победим.

Выиграть мы все желаем.

Ну, а впрочем, поглядим.




/ «Наш сосед»/

Привет, друзья, сегодня у нас

Интересный праздник – 

Соревнование в остроумии и знании.




/говорят/

Смелей, математик,

Взлети над трибуной.

Жюри с высоты огляди.

Мы нашей команде победу добудем,

Оставим вас всех позади.




/ «Орленок»/

Позабыто все на свете,

Сердце замерло в груди,

Только цифры, только знаки,

И победа впереди.




/ «Качели»/

Приветствие жюри
О жюри, жюри, что же вы сидите

И на нас, и на нас грозно так глядите.

О жюри, о жюри, грозно не глядите,

А очков нам эдак пять больше присудите.





/ «Кабы не было зимы»/

Вам желаем вдохновенья,

Счастья в жизни, долгих лет.

Не откажите в снисхожденьи,

Приняв столь скромненький букет.

Приветствие соперникам
Наш противник суровый,

Что стоишь невеселый.

Ну, давай поскорей улыбнись.

Нас не бойся, дружочек,

Победим мы разочек,

Ну, а может, и ты победишь.





/ «День рожденья»/

Обращение к зрителям
Зрители, подружней болейте,

Рук для хлопков не жалейте.

Подсказывайте потише, но так,

Чтоб нам было слышно.

Наши пожелания всем!

Победившим не хвалиться,

Проигравшим – не реветь!


2-й конкурс: Конкурс вопросов и ответов. /Каждая команда получает по 2 вопроса, в течение 2-3 минут дают ответы/.


За правильный ответ – 4 балла.

Вопросы команде «пифагорята»
1. Маугли попросил 5 обезьян принести ему орехи. Обезьяны набрали ему орехов поровну и понесли Маугли. По дороге они поссорились. И каждая обезьяна бросила в каждую по ореху. В результате они принесли орехов вдвое меньше, чем собрали. Сколько орехов получил Маугли? /Ответ: 20 орехов. Обезьяна принесла столько орехов, сколько бросили друг в друга, а всего они бросили 4 х 5 = 20 орехов/

2. Плитка шоколада имеет форму квадрата и состоит из 9 квадратных долек. Сколько разломов надо сделать, чтобы получить эти дольки отдельно? Каждый раз ломается один кусок. /Ответ: 8 разломов/

Вопросы команде «элита»
1. Малыш может съесть 600 гр. варенья за 6 минут, а Карлсон в 2 раза быстрее. За какое время они съедят это варенье вместе? /Ответ: за 1 минуту Малыш съест 600 : 6 = 100 гр. варенья. Карлсон может съесть 600 гр. за 6 : 2 = 3 мин. Значит, она за 1 минуту съест 600 : 3 = 200 гр. варенья. Оба они могут съесть за минуту 100 + 200 = 300 гр. Все варенье они съедят вместе 600 : 300 = 2 мин./

2. Из зоопарка на пристань, расстояние между которыми 1 км, повели слона. В этот же момент от пристани на встречу слону выбежала Моська. Она добежала до слона, тявкнула на него и побежала обратно на пристань, затем повернула обратно и т.д., пока слон не пришел на пристань. Моська двигалась в 10 раз быстрее слона. Сколько всего километров пробежала Моська? /Ответ: Моська пробежала 10 км. Моська двигалась в 10 раз быстрее слона. Значит, значит она за это время пробежала в 10 раз больше слона, т.е. 1 х 10 = 10 км/

3-й конкурс: Сколько треугольников изображено на рисунке?

За 30 сек. Один из участников должен назвать наибольшее количество треугольников. За наибольшее количество – 2 балла. /Ответ: 20 треугольников/

4-й конкурс: Конкурс болельщиков.

На двух столах разложено 10 предметов. Нужно назвать наибольшее количество предметов. Оценивается по 3-х бальной системе.

5-й конкурс: Конкурс вопросов и ответов, заранее подготовленных командами. /Каждая команда задает по 3 вопроса сопернику. За правильный ответ – 3 балла/.

Вопросы команде «элита»
1. Напишите 31 пятью тройками - /33 – 3/ + /3 : 3/

2. У меня в левом кармане столько же денег, сколько в правом. Из левого кармана я теперь перекладываю в правый одну копейку. На сколько после этого станет больше денег в правом кармане, чем в левом? /на 2 копейки/

3. Из спичек составлено равенство, которое неверно. Как переложить одну спичку, чтобы получилось верное равенство. Х – 1У = 1 /Ответ: Х – 1Х = 1 или У – 1У = 1/.

Вопросы команде «пифагорята»
1. Из спичек составлено равенство У1 – 1У = Х1. Как переложить одну спичку, чтобы получить верное равенство? /Ответ: У1 + У = Х1/.

2. Ребята заметили, что участок ветки в 15 см гусеница проползает за 7 минут. Найдите длину гусеницы, если скорость ее движения 3 см/мин. /Ответ: за 7 мин. голова гусеницы проползает 3 х 7 = 21 см. Это расстояние складывается из длины участка ветки и длины гусеницы 21 – 15 = 6 см/

3. Пирог прямоугольной формы двумя разрезами разделить так на 4 части, чтобы две из них были четырехугольной формы, а 2 треугольной формы. /Ответ:       .

6-й конкурс: Конкурс смекалистых.

Участникам команды предлагается ответить на 10 вопросов быстро. За каждый правильный ответ – 1 балл.

Вопросы команде «пифагорята»
1. Крышка стола имеет 4 угла. Один из них отпилили. Сколько углов стало у крышки? /Ответ: 5/

2. Из Москвы в Ленинград самолет летит 1 ч 20 мин., а обратно 80 мин. Чем объяснить такую разницу? /Ответ: 1 ч 20 мин. = 80 мин/

3. Чем больше из нее берешь, тем больше она становится. Что это? /Ответ: яма/

4. Перекошенный квадрат. /Ответ: ромб/

5. Каким станет белый камень, если его бросить в Черное море? /Ответ: мокрым/

6. Москву строили, во что первый гвоздь вбивали? /Ответ: в шляпку/

7. Летели гуси, один впереди, один позади, один между двумя и трое в ряд. Сколько гусей летело? /Ответ: 3 гуся/

8. Что бежит без повода? /Ответ: вода в реке/

9. Может ли аист назвать себя птицей? /Ответ: нет, т.к.  не умеет говорить/

10. Кто носит самый большой размер обуви? /Ответ: тот, кто имеет большую ногу/

Вопросы команде «элита»
1. Несли в корзине 100 яиц, а дно упало. Сколько яиц осталось? /Ответ: все разбились/

2. Сколько натощак можно съесть апельсинов? /Ответ: один/

3. Пассажир такси ехал в село. По дороге он встретил 5 грузовиков и 3 автомашины. Сколько всего машин шло в село? /Ответ: 1 такси/

4. Летело 20 ворон. Охотник убил 2-х. Сколько осталось? /Ответ: 2, остальные улетели/

5. Сколько воробей сделает шагов за семь лет? /Ответ: нисколько, потому что он скачет/

6. Под чем заяц лежит? /Ответ: под ушами/

7. Что тяжелее: пуд железа или пуд пуха? /Ответ: вес одинаков/

8. Когда черной кошке легче пробраться в комнату? /Ответ: когда открыты двери/

9. Какое слово складывается из 7 одинаковых букв? /Ответ: семь – я/

10. Какая речка течет во рту? /Ответ: Десна/

7-й конкурс: Конкурс на составление слов из букв, входящих в слово 

  «МАТЕМАТИКА»

В этом конкурсе участвуют по одному представителю от команды. За 2 мин. составляют наибольшее количество слов. Оценивается по пяти бальной системе. /Ответ: мат, тик, тема, нет, мама, мак, метка, атака, математик, тематика, макет, акт, такт/

8-й конкурс: Конкурс «Шей быстрее»

2 болельщика получают по кругу, в которых вырезаны отверстия. К одному из них привязан  длинный шнурок с иглой. Кто быстрее проденет иглу во все отверстия, чтобы вышить на круге узор. Оценивается в 3 балла.

9-й конкурс: Конкурс капитанов.

Конкурс оценивается в 5 баллов. Капитаны команд задают друг другу по три вопроса.

Вопросы капитану команды «элита»
1. Сколько в Москве поворотов? /Ответ: два, левый и правый/

2. Какие две жидкости, которые можно найти почти в каждом доме, обладают тем свойством, что если их налить в чистый пустой сосуд, то они не смешиваются, не пахнут и не загрязняют друг друга, кроме того, их можно вновь легко и быстро разделить? /Ответ: ртуть и вода/

3. Где находится край света? /Ответ: там, где начинается тень/

Вопросы капитану команды «пифагорята»
1. Почему по песку труднее идти, чем по твердой дороге? /Ответ: при ходьбе по твердой, ровной дороге мы должны затрачивать силу только на свое непосредственное передвижение. Песок же под ногой расступается, нога в нем вязнет. На преодоление трения песчинок тоже расходуется энергия и вызывает усталость/

2. Почему тяжелые тела гораздо легче в воде, чем над водой? /Ответ: по закону Архимеда всякое тело в воде теряет ровно столько в своем весе, сколько весит вытесненная им вода/

3. Какой чайник быстрее закипит: круглой или цилиндрической формы? /Ответ: шар – тело с наименьшей поверхностью, следовательно, у круглого чайника поверхность нагрева меньше, чем у цилиндрического тела, поэтому вода в нем вскипает позже/

МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ВИКТОРИНА
МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА  
                                                               Составитель: преподаватель Симцова Н.М.

ВВЕДЕНИЕ
Математическая викторина  одна из наиболее легко организуемых форм математических соревнований.

Ее можно  провести на математическом вечере, игра с болельщиками во время КВН и других конкурсах. В викторине может принять  участие  каждый желающий. Предлагают обычно 6-20 вопросов и задач. Викторина проводится по-разному в зависимости  от  числа участников. Каждый вопрос или задача зачитывается  учителем или студентом, проводящим викторину. На обдумывание ответа дается несколько  минут. Отвечает тот, кто первый поднимет руку. Если  ответ неполный, то можно представить возможность высказать еще и другому участнику викторину. Побеждают те участники, которые набрали больше всего очков. Некоторые задачи только зачитываются, условия других задач могут быть записаны на доске.


Задачи  для викторины должны быть не громоздкие, не  требующие  сколько-нибудь значительных выкладок или записей, в большинстве своем доступные для решения в уме.  В викторину можно включить различного рода вопросы по математике и по истории математики. Например: назовите двух выдающихся советских математиков; что вы знаете о них? И т.д. В викторину включают такие задачи-шутки. Викторины могут быть посвящены какой-то одной теме, например арифметическим задачам на соображение, тригонометрии и т.д. Лучше всего  предлагать комбинированные викторины.  Длительность викторины – не более 25-30 минут. Жюри выявляет победителей викторины.

Цель: развивать сообразительность, любознательность, логическое мышление, стремление к преодолению трудностей.

Форма проведения: викторина.

Место проведения: кабинет.

Участники: студенты, преподаватели, жюри.

Методика подготовки периода.


Подбор задач, конкурсов, выпуск информационных листов, создание жюри.

АЛГОРИТМ ПРОВЕДЕНИЯ

1. Семь одинаковых хлебцев надо поровну разделить между 12-ю лицами. Как это сделать, не разрезая хлебцы на 12 частей?

2. Написать подряд числа 1, 2, 3, 4, 5. не меняя порядка цифр, вставить между ними математические знаки, чтобы в результате получить число 100.

3. Существуют ли треугольники, у которых точка пересечения 3-х высот, находится в одной из вершин треугольника?

Ответ: да вершина прямого угла в прямоугольном треугольнике.

4. Муравей проехал на гусенице некоторое расстояние за 28 минут. За сколько минут муравей проедет на жуке расстояние в 4 раза большее, если скорость жука в 7 раз больше скорости гусеницы.

Ответ: 16 минут.

5. Из спичек составлено неверное равенство. Как переложить спичку, что бы получить верное равенство: а) VI – IV = XI  б) X – IV = I.

6. На 8 марта было куплено 9 роз. Можно ли разделить цветы между двумя матерями и двумя дочерями поровну?

7. Сын спросил отца, сколько ему лет. Отец ответил: «Если к половине моих лет прибавить 12, то узнаешь, сколько лет было 12 лет назад». Сколько лет отцу?

Ответ: 48 лет.

8. Поезд длинной 225 м идет со скоростью 54 км/ч. За сколько секунд поезд пройдет мост длинной в 450 м.

Ответ: 45 секунд.

9. Таня начертила 2 прямые линии. На одной из них она отметила 3 точки, на другой 5 точек. Всего было отмечено 7 точек. Как она это сделала?

10.  Арбуз стоит 10 рублей и еще пол арбуза. Сколько стоит арбуз?

11.  У человека на руках 10 пальцев. Сколько пальцев на 10 руках?

Ответ: 50 пальцев.

12. Как можно одним мешком пшеницы, смоловши ее, наполнить 2 мешка, которые столь же вместительны, как и мешок, в котором находится пшеница?

Ответ: нужно пустой мешок вложить в другой, а заем в него насыпать муку.

13.  Какой знак нужно поставить между 2 и 3, чтобы получить число больше 2 и меньше 3?

Ответ: запятая.

14.  Почему в поездах стоп-краны красные, а в самолетах голубые?

Ответ: в самолетах нет стоп-кранов.

15.  Если в 11 часов ночи идет дождь, то возможна ли солнечная погода через 48 часов?

Ответ: нет, т.к. будет ночь.

16.  Назовите точную дату начала XXI века?

Ответ: 1 января 2001 года.

17.  Величина угла в 300. Чему она будет равна если рассматривать в лупу с двукратным увеличением?

Ответ: 300.

18.  Площадь квадрата равна 49 см2. Чему равен его периметр?

Ответ: 28 см2.
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